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1.2

UK To be connected to the public analogue telephone network.

NL Geschikt voor aansluiting op het openbare analoog geschakelde telefoonnetwerk.

FR Il est destiné a étre raccordé au réseau de télécommunication public.

DE Kompatibel fir den analogen telefonanschluss.

ES Conexion a la red telefénica analogica.

SE For anslutning til det analoga natverket.

DK Tilsluttes til det analoge telefonfastnet.

NO Tilkoples analog telefon nettverk.

Fl Liitetaan yleiseen analogiseen puhelinverkkoon.

IT Destinato ad essere collegato alla rete telefonica analogica pubblica.

PT Destinato ad essere collegato alla rete telefonica analogica pubblica.

GR Mpémel va ouvdebei ae éva dnpodoio avaloyiké TNAEQwVIKS SikTuo.

BG [a ce cBbpxe ¢ obLiecTBeHaTa aHanorosa TenedoHHa Mpexa.

cz Pripojit k verejné analogové telefonni siti.

HU A készilék az analdg telefonhalézatra csatlakoztathato.

PL Do podtgczenia do publicznej analogowej sieci telefonicznej.

RO Pentru conectarea la reteaua de telefonie analoga publica.

RU [nsa nogkmnoYeHnst K aHanoroBon TenedoHHON ceTn obLLero Nonb3oBaHus.

SK Pripojitelny k verejnej analégovej telefonnej sieti.

TU Kamu analog telefon sebekesine baglanmak igin

UK The CE symbol indicates that the unit complies with the essential requirements of the R&TTE directive.

NL Het toestel voldoet aan de basiseisen van de R&TTE-richtlijn. Dit wordt bevestigd door de CE-markering.

FR La conformité de I'appareil avec les exigences fondamentales de la directive européenne R&TTE relative aux
terminaux, est confirmée par le label CE.

DE Die Ubereinstimmung des Gerétes mit den grundlegenden Anforderungen der R&TTE-Directive ist durch das CE-
Kennzeichen bestatigt.

ES El sello CE corrobora la conformidad del equipo con los requerimientos basicos de la directiva R&TTE.

SE CE-mérket bekraftar att apparaten uppfyller de grundlaggande kraven i R&TTE direktivet.

DK CE-meerkningen bekraefter, at produktet er i overensstemmelse med kravene i Radets teleterminaldirektiv.

NO CE-merkingen dokumenterer at apparatet er i samsvar med de grunnleggende kravene til EU-direktivet for aktivt
telekommunikasjonsutstyr.

Fl Laite noudattaa R&TTE-direktiivien vaatimuksia, mika on vahvistettu CE-merkilla.

IT Il simbolo CE indica che I'unita & conforme ai requisiti fondamentali della direttiva R&TTE.

PT O simbolo CE indica que esta unidade cumpre com os requisitos essenciais da directiva R&TTE.

GR To oUppoAo CE deixvel 6TI N HOVADA CUUHOPPWVETAI WE TIG BATIKEG OTTAITAOEIGTNG 0dnyiag R&TTE.

BG CumeonsT "CE" nokassa, Ye anapaTbT OTroBaps Ha OCHOBHUTE U3UCKBaHUS Ha [lvpekTvBaTa 3a panoCchopbXeHus
1 KpaiiHu ganekocbobwmtenHu yctporictea (R&TTE).

cz Symbol CE znamena, Ze jednotka spliiuje zakladni pozadavky smérnice R&TTE.

HU A CE szimbdélum azt igazolja, hogy a késziilék megfelel a R&TTE iranyelv alapvet6 kovetelményeinek.

PL Symbol CE oznacza, ze urzadzenie spetnia istotne wymogi dyrektywy R&TTE.

RO Simbolul CE indica faptul ca unitatea corespunde cerintelor esentiale ale directivei R&TTE.

RU Cumeon CE yka3biBaeT Ha COOTBETCTBUE U3aenusi HeobxoaumbIM TpeboBaHusm avpekTvsbl R&TTE.

SK Symbol CE oznacuje, Ze jednotka suhlasi s hlavnymi poziadavkami R&TTE smernice.

TU CE simgesi, Unitenin R&TTE direktifinin temel sartlarina uygun oldugunu gdsterir.

This product is in compliance with the essential requirements and other relevant provisions of the R&TTE directive 1999/5/EC.

The Declaration of conformity can be found on :

http://www.topcom.net/support/cedeclarations.php
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Technical Data
Range:

Dialling options:

Batteries:

rechargeable

Max. standby time:

Max. talk time:

Ambient temperature:
Permitted relative air humidity:
Power supply base adapter:
Memories
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up to 300 m in open space

up to 50 m in buildings

DTMF (tone) and Pulse

2 x 1.2V, 550 mAh AAA Type NiMH

approx. 100 hours

10 hours

+5 °C to +45 °C

251085 %

220/230V , 50 Hz

10 indirect with max. 25 digits

Important
To use ‘Caller ID’ (display caller), this service has to be activated on your phone line. If you don’t have the Caller ID function on your phone
line, the incoming telephone numbers will NOT be shown on the display of your telephone.
Belangrijk
Om de ‘Nummerweergave’ te kunnen gebruiken, moet deze dienst geactiveerd zijn op uw telefoonlijn. Indien U geen
nummerweergavefunctie hebt op uw telefoonlijn, zullen de inkomende telefoonnummers NIET op de display van uw toestel verschijnen.
Important
Pour utiliser la fonction ‘Caller ID/Clip’ (affichage de I'appelant), ce service doit étre activé sur votre ligne téléphonique. Si vous n'avez pas
la fonction ‘Caller ID - Affichage Appelant’ sur votre ligne téléphonique, les numéros de téléphone entrants n’apparaitront PAS sur I'écran
de votre téléphone.
Wichtig
Zur Verwendung der ‘Rufnummernanzeige’ muss dieser Dienst erst fur Ihre Telefonleitung freigegeben werden. Wenn Sie fir lhre
Telefonleitung keine Rufnummernanzeigefunktion haben, erscheinen die eingehenden Telefonnummern NICHT im Display Ihres Gerates.
Importante
Para poder usar la funcién “Identificacion de llamadas,este servicio tiene que estar dado de alta en su linea telefonica. Si sulinea telefénica
no dispone de la funciénldentificacion de llamadas, la pantalla del aparato no mostrara los nimeros de teléfono de las llamadas entrantes.
Viktigt
For att anvanda funktionen "nummervisning" maste tjansten vara aktiverad for din telefonlinje. Om nummervisningsfunktionen inte finns for
din telefonlinje kommer inkommande telefonnummer INTE visas pa din telefons display.
Vigtigt
For at kunne anvende "Caller ID" (gengivelse af opkalderens nummer) skal denne tjeneste ferst aktiveres pa Deres telefonlinie. Hvis De
ikke rader over en Caller ID-anordning pa Deres telefonlinie, vises opkalderens telefonnummer IKKE pa displayet pa Deres apparat.
Viktig
For du kan bruke funksjonen "Hvem ringer" ma denne service aktiveres pa din telefonlinje. Dersom du ikke har funksjonen "Hvem ringer"
pa di n telefonlinje, vil IKKE telefonnummeret til anropet som kommer inn vises pa skjermen.
Tarkeaa
Voidaksesi kayttaa soittajan numeron néyttétoimintoa (Caller ID), tdma palvelu on aktivoitava puhelinlinjaasi. Ellei sinulla ole soittajan
numeron nayttétoimintoa puhelinlinjassasi, soittajan numero ei ndy puhelimen naytossa.
Importante
Per utilizzare la funzione ,Caller ID" (visualizzazione chiamante), &€ necessario che questo servizio sia attivato sulla propria linea telefonica.
Se la propria linea telefonica non é dotata della funzione ,Caller ID", i numeri telefonici delle chiamate in arrivo NON verranno visualizzati
sul display del proprio telefono. In caso di chiamata entrante, suona soltanto il ricevitore e non la base.
Importante
Para utilizar a fungéo "ID Chamador" (visualizar Chamador), este servigo tera de ser activado na sua linha telefonica. Se nao tiver
contratado este servigo a fungéo ID do Chamador n&o estaréa disponivel e por isso os numeros de telefone das chamadas entrantes nao
aparecerao no seu telefone.
ZNMaVTIKG
Mo va XPNOIPOTIOINOETE TNV UTINPETIa avayvwpIong KAOEWY, TTIPETTEI N UTTNPETTO QUTH va EXEl EVEPYOTTOINBET OTNV TNAEQWVIKN YPaur
oag. Edv dev €xeTe evepyoTTOINOEI OTN YPAUKK OAG TNV UTTNPETia avayvwpiong KARoewv, AE Ba epgavifovtal o1 apiBuoi Twv EI0EPXOUEVWV
KAOEWY 0TV 086V TOU THAEPWVOU 0aG.
BaxHo
3a pa moxeTe aa usnonaeate yHkuuaTa "Caller ID" (mpeHTUdDMKaLMS Ha NOBUKBaAHETO), Ta3n ycnyra TpsibBa Aa e akTvBMpaHa 3a Bawara
TenedoHHa NuHWs. B cnyyait, ye BawaTa TenedoHHa nuHus He noaabpxa dyHkuusTa “Caller ID”, BxogsawmTe TenedoHHn Homepa HAMA
[a ce n3nuceart Ha gvcnnes Ha Bawwus TenedoH.
Dulezité upozornéni
Abyste mohli pouzivat sluzbu “identifikace volajiciho” (zobrazeni volajiciho), musite si ji na své telefonni lince aktivovat. Pokud na své
telefonni lince funkci identifikace volajiciho nemate, NEBUDOU se telefonni ¢isla pfichozich hovorl na displeji vaseho telefonu
zobrazovat.
Fontos
Ahhoz hogy hasznalhassa a hivoazonositét, elébb aktivalni kell ezt a szolgaltatast az On telefonvonalan. Ha az On telefonvonalan nem él
a hivoazonosité funkcio, a beérkezé hivasokhoz tartozo telefonszamok NEM jelennek meg az On készilékének kijelzsjén.
Uwaga
Aby urzadzenie prezentowato numer przychodzacy, niezbgdna jest ustuga prezentacji numeru. Jezeli ustuga prezentacji numeru nie jest
wigczona, numery przychodzacych potgczen nie bedg prezentowane.
Important
Pentru a putea utiliza serviciul de identificare a apelantului (afisarea apelantului), acesta trebuie activat pe linia dvs. telefonica. Daca
functia de identificare a apelantului nu exista pe linia dvs. de telefon, numarul de la care primiti apelul NU va fi indicat pe ecranul
telefonului.
BaxHasa nHgopmauus
[ins ucnonb3oBaHus pexwuma ‘Onpegenurtens Homepa' (NokasbiBaeT HOMEP 3BOHSILLEr0), AaHHas ycnyra AomkHa BbiTb akTUBMpOBaHa Ha
Baluei TenedoHHON NHUK. ECnn faHHbIN BUA yCnyr He akTUBMPOBaH Ha NHUKM, TO HOMepa BXOoAsLLMX 3BoHKOB HE GyayT oTobpaxaTtbes
Ha Bawem annapare.
Dolezité
Pre pouzivanie 'Caller ID' (zobrazenie Cisla volajiceho), musite tuto sluzbu aktivovat’ na svojej telefonnej linke. Pokial’ na svojej telefonnej
linke funkciu Caller ID nemate, prichadzajuce telefonne Cisla sa vam na displeji telefonu NEZOBRAZIA.
Onemli
'Caller ID’ (arayani gésterme) hizmetinden yararlanabilmek igin, telefon hattinda bu servisin etkinlestirilmis olmasi gerekir. Telefon
hattinizda Caller ID fonksiyonu yoksa, gelen telefon numaralari telefonunuzun ekraninda GOSTERILMEZ.
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ENGLISH

1 Buttons (see folding page for the picture)
1. Numerical buttons 8. On hook button &%
2. Off -hook button ¢* 9. Charge indicator/ On line (LED) ¢/—
3. Redial / Pause button /P 10. Call log/Scroll Up X1/ A
4. Flash R/ INT 11. Scroll Down
5. Direct memory button M1 12. Key lock o
6. Paging button ) (to retrieve the handset) 13. Program/Memory button % / [[]
7. Mute button |
2 Display
Ve You are online 4 There are more digits on the left
INT = Internal communication
EXT = External communication > There are more digits on the right
.i- New numbers in call list % Program mode
o The keypad is locked -X- X = handset number
) The antenna indicates the quality of reception ° Answered/Unanswered calls
I) /e
The antenna blinks when the handset is out of range! \ a
o Memory records are being retrieved or set up hh:mm Time: hh = hours, mm = minutes

3 Installation (See picture on folding page)

4 Battery low indication

When the battery is empty, the handset no longer carries out operations.

(T[] Full battery [ Empty battery

When you are in the middle of a conversation and the battery is almost empty, the handset will emit a warning signal. Place the handset
on the base unit to charge.

5 Operation

51 Outgoing calls

5.1.1 Making a phone call or redialing one of the last 5 numbers

Enter the desired telephone number or press the Redial key O to dial out one of the last 5 numbers - press the scrollkeys A V¥ a
few times until the desired number appears on the display Press the Off-hook button ¢* to dial out => Press the on-hook button &=»
when you want to terminate the call.

Note: Press the Mute button [ during a conversation. to deactivate or activate the microphone.

Note: You can set the volume between 1-5 by pressing the scroll button A V.

5.1.2 Call setup with dial preparation

Enter the desired telephone number. An incorrect number can be corrected by means of the Mute K button. = Press the Off-hook button
¢ - The number will be dialled automatically. => Press the On-hook button &= when you want to terminate the call.

5.2 Incoming calls

When a call comes in, the handset will start to ring. = Press the Off-hook button £ to answer the incoming call. To end the call press
the On-hook button &= .

5.3 Programming memory numbers

You can program 10 indirect numbers (of max. 24 digits) in the phone’s memory.

Press the Memory [ button short. The first entry will be shown on the display =>» Press and hold the Memory button [ until the > -
icon appears on the display. =>» Enter the location (0-9) where you want to store the telephone number under. =>» Enter the telephone
number you whish to store.™» Press the Memory button [ again to confirm. => You will hear a confirmation tone and the next entry will
appear. To leave the memory programming, press the on-hook &= button.

Note: If you wish to insert a pause, press the Redial/Pause button @/P on the location where you want a pause of 3 sec.

54 Calling a memory number

Press the Memory button [0 =2 Scroll with the Up/Down keys A W to the entry you want to dial (0-9). = Press the Off-hook button
&£ - The memory number will be dialled automatically. =>» Press the On-hook button &= to terminate the call.

5.5 Direct access memory (Key 1,2,3 and M1)

The product has 3 locations (Key ‘1’, ‘2’ and ‘3’) where you can store a number under and dial it by pressing and holding one of these keys
in standby. The phone will automatically take the line and dial the number which is stored under this key. The number stored under key
‘1’ can also be dialed out by pressing the ‘M1’-key shortly in standby.

5.5.1 Programing the direct memory keys

Press the Memory [ button short. Press and hold the Memory button [ until the %> -icon appears on the display. Press and hold one
of the 3 direct memory keys (Key 1,2 or 3) where you want to store the number under until ‘Sx - _' appears. 2 Enter the telephone number
you whish to store. Press the Memory button [LJ again to confirm. =>» You will hear a confirmation tone and the next entry will appear.
To leave the direct memory programming, press the On-hook button & .

5.6 Paging

Press the Paging button «) on the base unit, the handset emits a ringing signal to help you find a lost handset. Press any key to stop the
ringing on all handsets.

5.7 Programming procedure

You can change the ring melodie, volume, day, time etc... by going into the program procedure: To go into the program procedure you
have to press and hold the Program button %> until the icon %> starts to flash. = Press the Program button again to change the first
setting. Each time you press the Program button %> you will confirm the previous setting and jump to the next setting:

Topcom Diablo 100/Twin/Triple/Quattro 3
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External ring volume/melody = Internal ring volume/melody =® Date/time setting =»
Dial mode setting =® Flash time setting = Base ring volume/melody

5.7.1 Handset External/Internal melody and volume
Press and hold the Program button +> until the icon %> starts to flash. => Press the Program button again, the external melody is heard
and the EXT-icon is flashing. =@ Select the desired melody (1-5) by entering a number (1 - 5). =® Use the scroll keys A W to select
the desired volume (Off or 1-5) =2 Press % again to confirm the setting and to go to internal melody and volume (same as above).
5.7.2 Date time setting
DD-MM HH:MM (DD= day, MM=month, HH=houre and MM=minutes)
Enter the date and time using the number key. The flashing cursor can be moved by the scrollkeys A V¥ . => Press £ again to confirm
the setting and to go to the next setting below.
5.7.3 Setting the Dial mode
There are two types of dialling mode: - 1 - DTMF/Tone dialling (the most common) (default) OR - 2 - Pulse dialling (for older installations)
Press ‘1’ or ‘2’ and press +> again to confirm the setting and to go to the next setting below.
5.7.4 Setting the Flash time
There are two flash times: -1 - 100ms OR - 2 - 250 ms
Press ‘1’ or ‘2’ and press + again to confirm the setting and to go to the next setting below.
5.7.5 Base melody and volume
The base ringer is heard. => Select the desired melody (1-5) by entering a number (1 - 5). =>» Use the scroll keys A WV to select the
desired volume (Off or 1-5) =2 Press + again to confirm the setting and to go back to standby.
5.8 Keypad lock
When the keypad is locked, pressing any key will have no effect during standby (except holding the o= key). Press and hold the o= key. ->
o appears on the display and the keypad is locked. =2 Press twice the o= key again to un-lock the keypad

6 Caller-ID function (Display the telephone number of incoming calls)

This function is only possible if you are subscribed to a telephone operator that provides this service. When you receive a call, the numbers
are saved in a Call list. This list can hold 10 telephone numbers (each of max. 20 digits). When you’ve received a new unanswered call,
the CLIP symbol ‘i" will blink on the display.

6.1 Consulting the Call list

Press the Call Log button . The last received call is shown on the display. If the list is empty, ‘---------- " is shown on the display. For
answered calls the g -icon appears and unanswered calls the ﬂ -icon appears " Press the program + key to show the other digits
(if longer then 12) oro show the date and time. =® Use the scroll keys A W to scroll to the previous call. When you reach the top or
bottom of the list an error tone will be sounded =@ You can leave the Call list by pressing the on-hook &= button. You can dial out the
number by pressing the Off-hook button ¢*.

NEDERLANDS

1 Toetsen (zie afbeelding op flap)
1. Cljfert?etsen . 8. Toets "ingehaakt" &%
2. Toets "van de haak" ¢* 9. Laadindicator/ Online (LED) ¢/=
3. Herkies / Pauze-toets /P 10. Oproeplijst /Omhoog scrollen 1/ &
4. Flash R/ INT 1. Omlaag scrollen ¢
5. Snelkiestoets M1 ) 12. Toetsvergrendeling o
6. Paging-toets ¢) (om handset terug te vinden) 13. Programmeer/Geheugentoets % / [
7. Mute-toets |
2 Display
Ve U bent online 4 Er zijn meer tekens links
INT= Interne communicatie
EXT = Externe communicatie > Er zijn meer tekens rechts
.-.- Nieuwe nummers in oproeplijst % Programmeermodus
O Het toetsenbord is geblokkeerd -X- X = nummer handset
I))) De antenne geeft de kwaliteit van de ontvangst aan. /e Beantwoorde/onbeantwoorde oproepen
De antenne knippert wanneer de handset buiten \ a
bereik is!
o Bezig geheugengegevens op te vragen of in te stellen | hh:mm Tijd: hh = uren, mm = minuten

3 Installatie (Zie afbeelding op flap)

4 Indicatie zwakke batterij

Wanneer de batterij leeg is, werkt de handset niet meer:[[ilj Batterijvol [ Batterijleeg

Wanneer tijdens een telefoongesprek de batterij bijna leeg is, zal de handset beginnen te piepen. Plaats de handset op het basisstation
om de batterij op te laden.

5 Bediening

51 Uitgaande oproepen

5.1.1 Bellen of één van de laatste 5 gevormde nummers terugbellen

Voer het gewenste telefoonnummer in of druk op de herkies-toets C» om één van de laatste 5 nummers te bellen =» Druk meermaals op
de scroll-toetsen A W tot het gewenste nummer verschijnt op de display => Druk op de toets "van de haak" ¢* voor een buitenlijn ->
Druk op de toets "ingehaakt" &= om de oproep te beéindigen.

Opmerking: Druk op de Mute-toets [ tijdens een gesprek om de microfoon uit- of in te schakelen.

Opmerking: Tijdens een telefoongesprek kunt u het volume regelen (van 1 tot 5) via de scroll-toets. A V.

4 Topcom Diablo 100/Twin/Triple/Quattro
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5.1.2 Blokkiezen

Voer het gewenste telefoonnummer in. Een verkeerd nummer kan worden gecorrigeerd met behulp van de Mute-toets [ . =2 Druk op de
toets "van de haak" ¢* . Het nummer zal automatisch worden gevormd. =>» Druk op de Ingehaakt-toets &= om de oproep te beéindigen.
5.2 Binnenkomende oproepen

Bij een binnenkomende oproep, begint de handset te rinkelen. =» Druk op de "van de haak"-toets ¢ om de binnenkomende oproep te
beantwoorden. Om de oproep te beéindigen, drukt u op de Ingehaakt-toets. &= .

5.3 Geheugennummers programmeren

U kunt 10 indirecte nummers (van elk max. 24 cijfers) opslaan in het telefoongeheugen.

Druk kort op de Geheugentoets [LI. Het eerste nummer verschijnt op de display Houd de geheugenknop [ ingedrukt tot het + -
pictogram op de display verschijnt. => Voer de geheugenplaats (0-9) in waar u het nummer wilt opslaan . => Voer het telefoonnummer
in dat u wilt opslaan.=® Druk nogmaals op de Geheugentoets ] om te bevestigen. =® U hoort een bevestigingstoon en op de display
verschijnt het volgende nummer. Om de programmeermodus te verlaten, drukt u op de Ingehaakt-toets &= .

Opmerking: Als u een pauze wilt inlassen, drukt u op de herkies/pauze-toets /P op de plaats waar u een pauze van 3 sec. wilt.
54 Een nummer uit het geheugen bellen

Druk op de Geheugentoets [[1 =® Scroll met de Omhoog-/Omlaag-toets A W naar het nummer dat u wilt bellen (0-9). = Druk op de
toets "van de haak" ¢* . Het nummer uit het geheugen zal automatisch worden gevormd. =>» Druk op de Ingehaakt-toets &= om de
oproep te beéindigen.

5.5 Snelkiestoetsen (Toets 1,2,3 en M1)

Het toestel heeft 3 geheugenplaatsen (Toets '1’, 2’ en ’3’) waar u een nummer kunt opslaan en het meteen kunt bellen door €én van deze
toetsen ingedrukt te houden in stand-by. De telefoon zal automatisch de lijn openen en het nummer vormen dat onder die toets is
opgeslagen. Het nummer dat is opgeslagen onder toets "1’ kunt u ook bellen door de 'M1’-toets kort in te drukken in stand-by.

5.5.1 De snelkiestoetsen programmeren

Druk kort op de Geheugentoets [[J]. Houd de Geheugentoets [II ingedrukt tot het %> -pictogram op de display verschijnt. Houd één van
de 3 snelkiestoetsen (Toets 1,2 of 3) ingedrukt waaronder u het nummer wilt opslaan tot 'Sx - _’ verschijnt. =>» Voer het telefoonnummer
in dat u wilt opslaan. =>» Druk nogmaals op de Geheugentoets [ om te bevestigen. => U hoort een bevestigingstoon en op de display
verschijnt het volgende nummer. Om de programmeermodus voor de snelkiestoetsen te verlaten, drukt u op de Ingehaakt-toets. &= .
5.6 Paging

Wanneer u op de Paging-toets ¢) op het basisstation drukt, begint de handset te rinkelen om u te helpen een verloren geraakte handset
terug te vinden. Druk op een willekeurige toets om het rinkelen van alle handsets te stoppen.

5.7 Programmeren

U kunt de belmelodie, het volume, de datum, het uur enz... wijzigen door naar de programmeermodus te gaan: Om naar de
programmeermodus te gaan, moet u de programmeertoets + ingedrukt houden tot het pictogram % begint te knipperen. = Druk
nogmaals op de programmeertoets om de eerste instelling te wijzigen. Telkens wanneer u op de programmeertoets %> drukt, bevestigt u
de vorige instelling en gaat u verder naar de volgende instelling: Belvolume/melodie externe oproep =» Belvolume/melodie interne oproep
= Datum/Tijd instellen = Kiesmodus instellen "= Doorschakeltijd instellen =2 Belvolume/melodie basisstation

5.7.1 Externe/interne melodie en volume handset

Houd de programmeertoets +> ingedrukt tot het pictogram % begint te knipperen. = Druk nogmaals op de programmeertoets, u hoort
nu de beltoon van een externe oproep en het EXT-pictogram knippert. =® Selecteer de gewenste belmelodie (1-5) door een nummer (1
- 5)in te voeren. Gebruik de scroll-toetsen A W om het gewenste volume te selecteren (Uit of 1-5). =  Druk nogmaals op %> om
de instelling te bevestigen en naar de beltoon en het volume voor een interne oproep te gaan (idem als hierboven).

5.7.2 Datum en tijd instellen

DD-MM HH:MM (DD= dag, MM=maand, HH=uur en MM=minuten)

Voer de datum en de tijd in met behulp van de cijfertoetsen. Met behulp van de scroll-toetsen A W kunt u de knipperende cursor
verplaatsen. = Druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en naar de volgende instelling te gaan.

5.7.3 De kiesmodus instellen

Er zijn twee kiesmodi: - 1 - DTMF/toonsysteem (het meest gebruikelijke) (standaard) OF - 2 - Pulssysteem (bij oudere installaties)

Druk op "1’ of 2" en druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en naar de volgende instelling te gaan.

5.7.4 De doorschakeltijd (Flash-time) instellen

Er zijn twee doorschakeltijden: - 1 - 100ms OF - 2 - 250 ms

Druk op '1’ of 2" en druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en naar de volgende instelling te gaan.

5.7.5 Belmelodie en volume van het basisstation

U hoort de beltoon van het basisstation. =2 Selecteer de gewenste belmelodie (1-5) door een nummer (1 - 5) in te voeren. =® Selecteer
met de scroll-toetsen A W het gewenste volume (uit of 1-5) => Druk nogmaals op %> om de instelling te bevestigen en terug te keren
naar stand-by.

5.8 Toetsenbordvergrendeling

Wanneer het toetsenbord geblokkeerd is, heeft het indrukken van toetsen geen effect in stand-by (behalve de o -toets ingedrukt houden).
Houd de o -toets ingedrukt. = o verschijnt op de display en het toetsenbord is geblokkeerd. =>» Druk nogmaals twee keer op o= om
het toetsenbord te deblokkeren.

6 Nummerweergave (het telefoonnummer van een binnenkomende oproep
verschijnt op de display)

Deze functie is alleen beschikbaar wanneer uw telefoonmaatschappij deze dienst aanbiedt. Het nummer van elke ontvangen oproep wordt
opgeslagen in een Oproeplijst. Deze lijst bevat max. 10 telefoonnummers (elk van max. 20 tekens). Wanneer u een nieuwe onbeantwoorde
oproep heeft ontvangen, zal het CLIP-symbool ‘i' knipperen op de display.

6.1 De Oproeplijst raadplegen

Druk op de toets Oproeplijst 7. De laatst ontvangen oproep verschijnt op de display. Als de lijst leeg is, verschijnt ’---------- " op de display.
Voor beantwoorde oproepen verschijnt het ﬂ-pictogram en voor onbeantwoorde oproepen verschijnt het ﬂ -pictogram. => Druk op de
programmeertoets %> om de andere cijfers weer te geven (indien langer dan 12 tekens) of om de datum en het tijdstip weer te geven.
=> Gebruik de scroll-toetsen A W om naar de vorige oproep te gaan. Wanneer u bovenaan of onderaan de lijst bent gekomen, krijgt u
een fouttoon te horen =» Om de Oproeplijst te verlaten drukt u op de ingehaakt-toets &= . Om het nummer te bellen drukt u op de "van
de haak"-toets. ¢*.
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FRANCAIS

1 Boutons (voir page pliable pour I’|mage)
1. Boutons numériques Bouton Raccrocher =%
2. Bouton Décrocher ¢* 9. Indicateur de charge / en ligne (DEL) ¢/=
3. Bouton Rappel / Pause O/p 10. Journal d’appels/Scroll Up X1/ A
4. Flash R/ INT 11. Scroll Down
5. Bouton mémoire directe M1 12. Verrouillage clavier o
6. Bouton Paging +) (pour retrouver le combiné) 13. Bouton Programmation / Mémoire % / [L]
7. Bouton Secret : [
2 Ecran
Ve Vous étes en ligne < Il'y a davantage de chiffres sur la gauche
INT = Communication interne
EXT = Communication externe > Il y a davantage de chiffres sur la droite
.-i. Nouveaux numéros dans la liste d’appels % Mode programme
O Le clavier est verrouille -X- X = numéro de combiné
I») L’antenne indique la qualité de réception S/ Appels regus / appels en absence
L'antenne clignote lorsque le combiné est hors de \ a
portée !
m Les enregistrements en mémoire sont lus ou inscrits hh:mm Heure : hh = heures, mm = minutes

3 Installation (voir image sur page pliable)

4 Indication piles faibles

Lorsque les piles sont vides, le combiné n’est plus en mesure d’effectuer des opérations: [l Piles chargées [ Piles vides
Lorsque vous étes en pleine conversation et que les piles sont presque vides, le combiné émet un signal d’avertissement. Placez le
combiné sur la base pour le charger.

5 Fonctionnement

51 Appels sortants

5.1.1 Passer un appel ou recomposer un des 5 derniers numéros

Entrez le numéro de téléphone désiré ou appuyez sur le bouton Rappel O pour composer un des 5 derniers numéros -> appuyez sur
les boutons de navigation A W plusieurs fois jusqu’a ce que le numéro désiré apparaisse a I'écran =® Appuyez sur le bouton Décrocher
¢ pour composer > Appuyez sur le bouton Raccrocher &= lorsque vous désirez mettre un terme a I'appel.

Note : Appuyez sur le bouton Secret [ pendant la conversation pour désactiver ou activer le microphone.

Note : Vous pouvez régler le volume entre 1-5 en appuyant sur le bouton de navigation A V.

5.1.2 Réglage appel avec préparation de numérotation

Entrez le numéro de téléphone désiré. Il est possible de corriger un numéro incorrect au moyen du bouton Secret ©. > Appuyez sur le
bouton Décrocher ¢* . Le numéro sera composé automatiquement. -> Appuyez sur le bouton Raccrocher &= lorsque vous souhaitez
mettre un terme a I'appel.

5.2 Appels entrants

En cas d’appel entrant, le combiné se met a sonner. "9 Appuyez sur le bouton Décrocher ¢® pour répondre a I'appel. Pour terminer I'appel,
appuyez sur le bouton Raccrocher. &= .

5.3 Programmer les numéros en mémoire

Vous pouvez programmer 10 numéros indirects (de max. 24 chiffres) dans la mémoire du téléphone.

Appuyez sur le bouton Memory [L1J. Le premier contact s’affiche a I'écran -> Appuyez et maintenez enfoncé le bouton Memory [ jusqu’a
ce que l'icone % apparaisse a 'écran. =® Entrez 'emplacement (0-9) ol vous souhaitez enregistrer le numéro de téléphone . = Entrez
le numéro de téléphone que vous désirez enregistrer.™® Appuyez sur le bouton Memory [ pour confirmer. =® Vous entendrez un bip
de confirmation et le contact suivant apparaitra. Pour quitter la programmation de mémoire, appuyez sur le bouton Raccrocher & .
Note : Si vous souhaitez insérer une pause, appuyez sur le bouton Rappel/Pause @/P a I’endroit ou vous désirez insérer une
pause de 3 sec.

5.4 Appeler un numéro en mémoire

Appuyez sur le bouton Memory [ =>» Avec les boutons Up/Down A WV, allez jusqu’au contact que vous souhaitez appeler (0-9). >
Appuyez sur le bouton Décrocher ¢* . Le numéro sera composé automatiquement. -> Appuyez sur le bouton Raccrocher &= pour
terminer I'appel.

5.5 Mémoire a acceés direct (boutons 1,2,3 et M1)

L’appareil dispose de trois emplacements (boutons ’1’, '2’ et ’3’) ou vous pouvez enregistrer un numéro et le composer en appuyant et
maintenant enfoncé un de ces boutons en veille. Le téléphone décroche automatiquement et compose le numéro enregistré sous ce
bouton. Le numéro enregistré sous le bouton '1’ peut également étre composé en appuyant brievement sur le bouton 'M1’ en veille.
5.5.1 Programmer les boutons de mémoire directe

Appuyez briévement sur le bouton Memory [[1j. Appuyez et maintenez le bouton Memory L1 jusqu’a ce que l'icbne > apparaisse a
I'écran. Appuyez et maintenez un des trois boutons de mémoire directe (bouton 1, 2 ou 3) ou vous souhaitez enregistrer le numéro jusqu’a
ce que 'Sx - _’ apparaisse. =>» Entrez le numéro de téléphone que vous désirez enregistrer. > Appuyez de nouveau sur le bouton
Memory [ pour confirmer. =» Vous entendrez un bip de confirmation et le contact suivant apparaitra. Pour quitter la programmation de
mémoire, appuyez sur le bouton Raccrocher. &= .

5.6 Paging

Appuyez sur le bouton Paging ) de I'unité de base, le combiné émet une sonnerie pour vous aider a trouver un combiné perdu. Appuyez
sur n’importe quel bouton pour arréter la sonnerie sur tous les combinés.
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5.7 Procédure de programmation
Vous pouvez changer la sonnerie, le volume, le jour, I'heure, etc. en entrant dans la procédure de programmation : Pour entrer dans la
procédure de programmation, vous devez appuyer et maintenir enfoncé le bouton Programmation % jusqu’a ce que l'icbne %
commence a clignoter. -> Appuyez de nouveau sur le bouton Programmation pour changer le premier réglage. Chaque fois que vous
appuyez sur le bouton Programmation %>, vous confirmez le réglage précédent et passez au réglage suivant :

Volume sonnerie externe/mélodie ¥ Volume sonnerie interne/mélodie "9 Réglage date/heure ->

Réglage mode numérotation -> Réglage temps Flash =>» Volume/mélodie sonnerie de base

5.7.1 Combiné externe/interne mélodie et volume
Appuyez et maintenez enfoncé le bouton Programmation > jusqu’a ce que l'icbne % commence a clignoter. -> Appuyez de nouveau
sur le bouton de programmation, vous entendez la sonnerie externe et I'icéne EXT clignote. =>» Sélectionnez la mélodie désirée (1-5) en
entrant un numéro (1 - 5). => Utilisez les boutons de navigation A W pour sélectionner le volume désiré (Off ou 1-5) =>» Appuyez de
nouveau sur %> pour confirmer le réglage et aller a la mélodie interne et au volume (comme ci-dessus).
5.7.2 Réglage date et heure
DD-MM HH:MM (DD= jour, MM=mois, HH=heures et MM=minutes)
Entrez la date et I'heure a I'aide des boutons numériques. Le curseur clignotant peut étre déplacé a I'aide des boutons de navigation A
W . => Appuyez de nouveau sur % pour confirmer le réglage et aller au réglage suivant en dessous.
5.7.3 Régler le mode de numérotation
Il'y a deux types de mode de numérotation : - 1 - Numérotation DTMF/Tonalité (le plus courant) (défaut) OU - 2 - Numérotation par impulsion
(pour les installations plus anciennes)
Appuyez sur "1’ ou 2’ et appuyez sur %> pour confirmer le réglage et aller au réglage suivant en dessous.
5.7.4 Réglage du temps Flash
Il existe deux temps flash : -1 - 100ms OU - 2 - 250 ms
Appuyez sur "1’ ou '2’ et appuyez de nouveau sur %> pour confirmer le réglage et aller au réglage suivant en dessous.
5.7.5 Mélodie et volume de la base
Vous entendez la sonnerie de la base. " Sélectionnez la mélodie désirée (1-5) en entrant un numéro (1 - 5). = Utilisez les boutons de
navigation A W pour sélectionner le volume désiré (Off ou 1-5) =2 Appuyez de nouveau sur %> pour confirmer le réglage et revenir
en veille.
5.8 Verrouillage clavier
Lorsque le clavier est verrouillé, le fait d’appuyer sur un bouton n’aura pas d’effet en veille (excepté maintenir enfoncé le bouton o).
Appuyez et maintenez enfoncé le bouton o => o apparait a I'écran et le clavier est verrouillé. -> Appuyez de nouveau deux fois sur
le bouton o= pour déverrouiller le clavier

6 Fonction Caller-ID (Affichage du numéro de téléphone des appels entrants)

Cette fonction est uniquement possible si vous avez souscrit auprés d’un opérateur qui propose ce service. Lorsque vous recevez un appel,
les numéros sont sauvegardés dans une liste d’appels. Cette liste peut contenir 10 numéros de téléphone (chacun de max. 20 chiffres).
Lorsque vous avez regu un nouvel appel en absence, le symbole CLIP ‘i' clignote a I'écran.

6.1 Consulter la liste d’appels

Appuyez sur le bouton Call Log . Le dernier appel regu apparait a I'écran. Si la liste est vide, '---------- * s’affiche. Pour les appels regus,
licone qi apparait et pour les appels en absence, l'icbne gg apparait =>» Appuyez sur le bouton de programmation % pour afficher
les autres chiffres (si plus long que 12) ou pour montrer la date et I’heure. => Utilisez les boutons de navigation A W pour aller a I'appel
précédent. Lorsque vous atteignez le haut ou le bas de la liste, une tonalité d’erreur retentira =® Vous pouvez quitter la liste d’appels en
appuyant sur le bouton Raccrocher & . Vous pouvez composer le numéro en appuyant sur le bouton Décrocher. ¢*.

DEUTSCH
1 Tasten (siehe Abbildung auf der aufklappbaren Seite)
1. Numerische Tasten 8. Endetaste &%
2. Abhebetaste ¢* 9. Ladeanzeige / Verbindung (LED) ¢/
3. Wahlwiederholungs-/Pausentaste O/p 10. Anrufliste/nach oben Scrollen X1/ A
4. Flash R/ INT 11. Nach unten Scrollen ¢
5. Kurzwahltaste M1 12. Tastenverrieglung o
6. Paging-Taste ) (zum Suchen des Mobilteils) 13. Programm/Speicher-Taste % / [
7. Stummschalt-Taste |
2 Display
Vel Sie sind verbunden 4 Es gibt links noch weitere Ziffern
INT = Internes Gesprach
EXT = Externes Gesprach > Es gibt rechts noch weitere Ziffern
.i-. Neue Nummern in der Anrufliste % Programmiermodus
o Das Tastenfeld ist verriegelt -X- x = Nummer des Mobilteils
I») D!e Antenne zgigt die Qualitat des.En.wpfangs an. /e Angenommene/Nicht angenommene Anrufe
Die Antenne blinkt, wenn das Mobilteil aulRer ‘. A
Reichweite ist!
@ Gespeicherte Aufzeichnungen werden zurlickgeholt hh:mm Zeit: hh = Stunden, mm = Minuten
- oder eingerichtet
3 Installation (Siehe Abbildung auf der aufklappbaren Seite)

4 Batteriezustandsanzeige

Wenn die Batterie leer ist, ist das Mobilteil nicht mehr betriebsfahig: [Nl Volle Batterie [ 1  Leere Batterie

Wenn Sie sich in einem Gesprach befinden und die Batterie fast leer ist, sendet das Mobilteil ein akustisches Warnsignal aus. Laden Sie
das Mobilteil auf der Basisstation.
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5 Betrieb
5.1 Abgehende Anrufe
5.1.1 Anrufen oder Wahlwiederholung der letzten 5 Nummern
Geben Sie die gewiinschte Telefonnummer ein oder driicken Sie die Wahlwiederholungstaste (@ um eine der letzten 5 Nummern zu
wiahlen = Driicken Sie mehrmals die Scrolltasten A W, bis die gewiinschte Nummer im Display erscheint =>» Driicken Sie die
Abhebetaste ¢® zum Wahlen =>» Driicken Sie die Endetaste &, wenn Sie das Gesprach beenden méchten.
Anmerkung: Driicken Sie wihrend eines Gesprichs die Stummschalttaste [ um das Mikrofon zu deaktivieren oder zu
aktivieren.
Anmerkung: Sie konnen die Lautstarke zwischen 1 und 5 einstellen, indem Sie die Scrolltaste driicken. A V.
5.1.2 Anrufeinrichtung mit Wahlvorbereitung
Geben Sie die gewlinschte Telefonnummer ein. Eine falsche Nummer kénnen Sie mit der Stummschalt- ® Taste korrigieren. = Driicken
Sie die Abhebetaste ¢* . Die Nummer wird automatisch gewéhlt. => Driicken Sie die Endetaste @ , wenn Sie den Anruf beenden
méchten.
5.2 Eingehende Anrufe
Wenn ein Anruf eingeht, klingelt das Mobilteil. "=® Driicken Sie die Abhebetaste £ . wenn Sie den eingehenden Anruf annehmen méchten.
Zum Beenden des Gespréchs driicken Sie die Endetaste & .
5.3 Programmieren der Speichernummern
Sie kénnen 10 indirekte Nummern (von max. 24 Ziffern) im Telefonbuchspeicher programmieren.
Drucken Sie kurz die Speicher- (L] Taste. Im Display erscheint der erste Eintrag => . Driicken Sie die Speichertaste [J so lange, bis das
+> -Symbol erscheint. => Geben Sie den Speicherplatz (0-9) ein, an dem Sie die Telefonnummer speichern méchten . =>» Geben Sie
die Telefonnummer ein, die Sie speichern méchten.=® Driicken Sie die Speichertaste [IJ erneut als Bestatigung. = Sie héren einen
Bestéatigungston und der nachste Eintrag wird angezeigt. Wenn Sie die Speicherprogrammierung verlassen mochten, driicken Sie die
Ende- &= Taste.
Anmerkung: Wenn Sie eine Pause einfiigen méchten, driicken Sie die Wahlwiederholungs-/Pausentaste ®/P an der Stelle, an
der Sie eine Pause von 3 Sekunden einfliigen méchten.
54 Eine Speichernummer anrufen
Driicken Sie die Speichertaste [ = Scrollen Sie mit den Nach-oben-/Nach-unten-Tasten A W bis der gewiinschte Eintrag (0-9)
angezeigt wird. Druicken Sie die Abhebetaste ¢® . Die Speichernummer wird automatisch gewahlt. => Driicken Sie die Endetaste
&% , wenn Sie den Anruf beenden mdéchten.
5.5 Kurzwahlspeicher (Taste 1, 2, 3 und M1)
Das Gerét hat 3 Speicherplatze (Taste ’1’, '2’ und '3’) fir Telefonnummern, die Sie wahlen kénnen, wenn Sie im Stand-by eine dieser
Tasten wahlen. Das Telefon macht sofort Verbindung und wahlt die Nummer, die unter dieser Taste gespeichertist. Die Telefonnummer
unter Taste "1’ kann auch gewahlt werden, indem man im Stand-by kurz die 'M1’-Taste betatigt.
5.5.1 Programmieren der Kurzwahltasten
Druicken Sie kurz die Speicher- L] Taste. Driicken Sie die Speichertaste [1]] bis das %> -Symbol im Display erscheint. Driicken und halten
Sie eine der 3 Kurzwahltasten (Taste 1,2 oder 3), unter welcher Sie die Nummer speichern méchten, bis 'Sx - _’ erscheint. *® Geben Sie
die Telefonnummer ein, die Sie speichern méchten. =>» Driicken Sie die Speichertaste [1J erneut als Bestatigung. =>» Sie horen einen
Bestéatigungston und der n&chste Eintrag wird angezeigt. Wenn Sie die Speicherprogrammierung der Kurzwahltasten verlassen méchten,
driicken Sie die Ende-Taste. &» .
5.6 Paging
Wenn Sie die Paging-Taste +) an der Basisstation driicken, ertént am Mobilteil ein Klingelton, mit dessen Hilfe Sie das verlorene Mobilteil
finden kénnen. Driicken Sie eine beliebige Taste um das Klingeln aller Mobilteile zu beenden.
5.7 Programmierverfahren
Sie kénnen die Klingelmelodie, die Lautstérke, den Tag, die Zeit usw. &ndern, indem Sie das Programmierverfahren durchlaufen: Beginnen
Sie das Programmierverfahren, indem Sie die Programmiertaste % drlicken, bis das Symbol % blinkt. => Driicken Sie die
Programmiertaste erneut um die erste Einstellung zu andern. Immer wenn Sie die Programmiertaste % driicken, bestatigen Sie die vorige
Einstellung und gelangen zur néchsten Einstellung:

Klingellautstérke/-melodie externes Gespréch -> Klingellautstérke/-melodie internes Gespréch > Einstellung Datum/Zeit ->

Einstellung Wahimodus -> Einstellung Flashzeit -> Klingellautstérke/-melodie Basisstation

5.7.1 Klingellautstérke/-melodie des Mobilteils fiir externe/interne Gespréche
Driicken Sie die Programmiertaste %> bis das % -Symbol blinkt. =>» Driicken Sie erneut die Programmiertaste. Die Klingelmelodie fiir
ein externes Gesprach ertdnt und das EXT-Symbol blinkt. =>» Selektieren Sie die gewuinschte Melodie (1-5), indem Sie eine Zahl eingeben
(1-5). =» Selektieren Sie mit den Scrolitasten A W die gewiinschte Lautstarke (Aus oder 1-5) = Driicken Sie % erneut um die
Einstellung zu bestatigen und zur Einstellung der Klingelmelodie und Lautstéarke fiir interne Gesprache zu gelangen.
5.7.2 Einstellung von Datum und Zeit
DD-MM HH:MM (DD= Tag, MM=Monat, HH=Stunden und MM=Minuten)
Geben Sie mit den numerischen Tasten das Datum und die Uhrzeit ein. Der blinkende Cursor kann mit den Scrolltasten A W bewegt
werden. = Driicken Sie % erneut um die Einstellung zu bestatigen und zur nachfolgenden Einstellung zu gelangen.
5.7.3 Einstellen des Wéhimodus
Es gibt zwei Arten Wahimodi: - 1 - MFV/Tonwahl (Ublich) (Standard) ODER - 2 - Impulswabhl (bei alteren Systemen)
Driicken Sie "1’ oder '2’ und driicken Sie % erneut um die Einstellung zu bestatigen und zur nachfolgenden Einstellung zu gelangen.
5.7.4 Einstellen der Flash-Zeit
Es gibt zwei Flashzeiten: - 1 - 100ms ODER - 2 - 250 ms
Driicken Sie "1’ oder "2’ und driicken Sie % erneut um die Einstellung zu bestatigen und zur nachfolgenden Einstellung zu gelangen.
5.7.5 Klingelmelodie und Lautstérke der Basisstation
Das Klingeln der Basisstation ertént. =2 Selektieren Sie die gewiinschte Melodie (1-5), indem Sie eine Zahl eingeben (1 - 5). =»
Selektieren Sie mit den Scrolltasten A W die gewiinschte Lautstérke (Aus oder 1-5) =2 Driicken Sie % erneut um die Einstellung zu
bestatigen und zum Stand-by zu gelangen.
5.8 Tastaturverrieglung
Wenn das Tastenfeld verriegelt ist, passiert nichts, wenn im Stand-by irgendeine Taste gedriickt wird (aufRer wenn langere Zeit die o« -
Taste gedrickt wird). Driicken Sie die ox-Taste und lassen Sie sie eingedriickt. Im Display erscheint =>» o+ und die Tastatur ist
verriegelt. =>» Driicken Sie zweimal die o~-Taste um die Tastatur zu entriegeln.
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6  Anrufidentifikation (Anzeige der Telefonnummer bei eingehenden Anrufen)

Diese Funktion ist nur méglich, wenn Sie bei einer Telefongesellschaft sind, die diesen Service unterstiitzt. Wenn Sie einen Anruf erhalten,
wird die Nummer in einer Anrufliste gespeichert. Diese Liste kann 10 Telefonnummern enthalten (von jeweils max. 20 Ziffern). Wenn Sie
einen neuen, nicht angenommenen Anruf erhalten, blinkt das CLIP-Symbol ‘i' im Display.

6.1 Abrufen der Anrufliste

Dricken Sie die Anruflisten-Taste . Der zuletzt erhaltene Anruf wird im Display angezeigt. Wenn die Liste leer ist, erscheint im Display
---------- ". Bei angenommenen Anrufen erscheint das ‘ﬂ -Symbol und bei nicht angenommenen Anrufen erscheint das ﬂ -Symbol
Driicken Sie die Programmiertaste %> um die anderen ziffern anzuzeigen (wenn die Nummer langer ist als 12 Ziffern) oder um das Datum
und die Uhrzeit anzuzeigen. = Verwenden Sie die Scrolltasten A W um zum vorigen Anruf zu scrollen. Wenn Sie die erste oder letzte
Nummer der Liste erreichen, ertént ein Alarmton = Sie kénnen die Anrufliste verlassen, indem Sie die Endetaste #=» betétigen. Sie
koénnen die Nummer wahlen, indem Sie die Abhebetaste driicken. ¢*.

ESPANOL

1 Botones (vea la hoja plegada para ver la figura)
1. Botones numeéricos 8. Botdn de Colgar &%
2. Boton de Descolgar ¢* 9. Indicador de carga/ En linea (LED) ¢/—
3. Boton de Volver a Marcar / Pausa ®/P 10. Registro de llamada/Desplazamiento Hacia Arriba 1/ A
4. Destello R/ INT 1. Desplazamiento Hacia Abajo ¢
5. Boton de memoria directa M1 12. Bloqueo de tecla o
6. Botdn de hojear +) (para recuperar el microteléfono) 13. Boton de Programa/Memoria % / [[]]
7. Boton de Silencio [
2 Pantalla
Ve Esta en linea < Hay mas digitos a la izquierda
INT = Comunicacion interna
EXT = Comunicacion externa > Hay mas digitos a la derecha
.i-. Numeros nuevos en la lista de llamadas % Modo de programa
O El teclado esta bloqueado. -X- X = numero del microteléfono
I») La antena indica la calidad de la recepcion S/ Llamadas Contestadas/No contestadas
jLa antena parpadea cuando el microteléfono esta ‘ a
fuera de alcance!
@ Se estan recuperando u organizando los registros de | hh:mm Hora: hh = horas, mm = minutos
o memoria
3 Instalacion (Vea la flgura enla pagina plegada

4 Indicacién de bateria baja

Cuando la bateria esté vacia, el microteléfono no seguira funcionando: [l Bateria llena [h Bateriavacia

Cuando esté en medio de una conversacion y la bateria esté casi vacia, el microteléfono emitira una sefial de aviso. Ponga el microteléfono
en la unidad base para cargarlo.

5 Funcionamiento

5.1 Llamadas salientes

5.1.1 Hacer una llamada telefénica o volver a macar uno de los 5 dltimos nimeros

Introduzca el nimero de teléfono deseado o pulse la tecla de Volver a Marcar O para marcar uno de los 5 tltimos nimeros =® pulse las
teclas de desplazamiento A W varias veces hasta que aparezca en la pantalla el nimero deseado =>» Pulse el boton de Descolgar ¢*
para marcar =@ Pulse el boton de colgar &= cuando quiera terminar la llamada.

Nota: Pulse el boton de Silencio [ durante una conversacién para desactivar o activar el micréfono.

Nota: Puede poner el volumen entre 1-5 pulsando el boton de desplazarse A V.

5.1.2 Configuracién de llamada con preparacién del marcado

Introduzca el nimero de teléfono deseado. Se puede corregir un nimero incorrecto por medio del boton de Silencio ® . =» Pulse el boton
de Descolgar ¢* . El nimero se marcara automaticamente. =>» Pulse el boton de Colgar &= cuando quiera terminar la llamada.

5.2 Llamadas entrantes

Cuando entre una llamada, empezara a sonar el microteléfono. => Pulse el botén de Descolgar ¢* para contestar a la llamada entrante.
Pulse el boton de Colgar para terminar la llamada. &= .

5.3 Programacién de los nimeros de la memoria

Puede programa 10 numeros indirectos (de max. 24 digitos) en la memoria del teléfono.

Pulse brevemente el boton de Memoria []. Se mostrara en la pantalla la primera entrada > Mantenga pulsado el botén de Memoria
[ hasta que aparezca en la pantalla el icono % . = Introduzca la ubicacion (0-9) en que quiere guardar el nimero de teléfono.

=> Introduzca el nimero de teléfono que quiera guardar.9 Pulse otra vez el boton de Memoria [[J para confirmar. = Oira un tono de
confirmacion y aparecera la entrada siguiente. Para salir de la programacién de la memoria, pulse el botén de colgar &» .

Nota: Si quiere insertar una pausa, pulse el boton de Volver a Marcar/Pausa O@/P en la ubicaciéon en que quiera una pausa de 3
seg.

5.4 Llamar a un nimero de la memoria

Pulse el boton de Memoria [[J =® Desplacese con las teclas de Subir/Bajar A W hasta la entrada que quiere marcar (0-9). =® Pulse
el boton de Descolgar ¢*. El nimero de la memoria se marcara automaticamente. => Pulse el boton de Colgar &= para terminar la
llamada.

5.5 Memoria de acceso directo (Tecla 1,2,3 y M1)

El producto tiene 3 ubicaciones (Tecla ’1’, '2’ y '3’) donde puede guardar el nimero y marcarlo manteniendo pulsada una de estas teclas
cuando esté en espera. El teléfono cogera linea y marcara automaticamente el nimero que esta guardado en esta tecla. El nUmero
guardado en la tecla ’1’ también se puede marcar pulsando brevemente la tecla 'M1’ en espera.
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5.5.1 Programacion de las teclas de memoria directa

Pulse brevemente el boton de Memoria [LJ. Mantenga pulsado el botén de Memoria L hasta que aparezca el icono % en la pantalla.

Mantenga pulsada una de las 3 teclas de memoria directagecla 1,2 0 3) en que quiera guardar el nimero hasta que aparezca 'Sx - _.
Introduzca el numero de teléfono que quiera guardar. Pulse otra vez el botén de Memoria [ para confirmar. =>» Oira un tono de

confirmacioén y aparecera la entrada siguiente. Para salir de la programacién de la memoria, pulse el botén de colgar &w .

5.6 Hojear

Pulse el boton de Hojear +) de la unidad base, el microteléfono emite una sefial de llamada para ayudarle a encontrar el microteléfono

perdido. Pulse cualquier tecla para parar el timbre de todos los microteléfono.

5.7 Procedimiento de programacion

Puede cambiar el timbre de melodia, volumen, dia, hora etc... entrando en el procedimiento de programacién: Para entrar en el

procedimiento de programacion tiene que mantener pulsado el boton de Programa + hasta que empiece a destellar el icono . =

Pulse otra vez el botdén de Programa para cambiar el primer ajuste. Cada vez que pulse el botén de Programa %> confirmara el ajuste

anterior y pasara al ajuste siguiente: Volumen/Melodia de llamada externa = Volumen/Melodia de llamada interna 9Ajuste de Fecha/

Hora = Ajuste del modo de marcado " Ajuste de la hora de destello = Volumen/Melodia de la llamada de la base

5.7.1 Melodia y volumen Externo/Interno del microteléfono

Mantenga pulsado el boton de Programa % hasta que empiece a destellar el icono % . =® Pulse otra vez el boton de Programa, se oira

la melodia externa y destellara el icono EXT. =@ Seleccione la melodia deseada (1-5) introduciendo el niimero (1 - 5). = Use las teclas

de desplazamiento A W para seleccionar el volumen deseado (Apagado o 1-5) =>» Pulse % otra vez para confirmar el ajuste y para

ir a la melodia y volumen internos (igual que antes).

5.7.2 Ajustes de Fecha y Hora

DD-MM HH:MM (DD= dia, MM=mes, HH=hora y MM=minutos)

Introduzca la fecha y hora usando las teclas numéricas. El cursor que destella se puede mover con las teclas de desplazamiento A V.

=>» Pulse + otra vez para confirmar el ajuste y para ir al siguiente ajuste hacia abajo.

5.7.3 Ajuste del modo de Marcado

Hay dos tipos de modo de marcado: - 1 - DTMF/Marcacién por Tonos (el mas comun) (por defecto) O - 2 - Marcacion por Pulso (para

instalaciones antiguas). Pulse '1’ 0’2’ y pulse %> otra vez para confirmar el ajuste y para ir al siguiente ajuste hacia abajo.

5.7.4 Ajuste del tiempo de Destello

Hay dos tiempos de destello: -1 -100 ms O - 2 - 250 ms

Pulse '1’ 0’2"y pulse %> otra vez para confirmar el ajuste y para ir al siguiente ajuste hacia abajo.

5.7.5 Melodia y volumen de la base

Se oye el timbre de la base. =® Seleccione la melodia deseada (1-5) introduciendo el nimero (1 - 5). = Use las teclas de

desplazamiento A W para seleccionar el volumen deseado (Apagado o 1-5) =>» Pulse % otra vez para confirmar el ajuste y para volver

a en espera.

5.8 Bloqueo del teclado

Cuando esté bloqueado el teclado, si pulsa cualquier tecla no tendra ningun efecto si esta en espera (excepto si mantiene pulsada la tecla

ox). Mantenga pulsada la tecla o« . =® owaparece en la pantalla y se bloquea el teclado. =® Pulse dos veces otra vez la tecla o= para

desbloquear el teclado

6 Funcién de ID-de llamante (Muestra el nimero de teléfono de las llamadas

entrantes)
Esta funcioén solo es posible si esta suscrito a un operador de teléfono que proporcione este servicio. Cuando reciba una llamada, los
numeros se guardaran en una lista de Llamadas. Esta lista puede guardar 10 nimeros de teléfono (cada uno con un max. de 20 digitos).
Cuando haya recibido una llamada nueva y no haya contestado, el simbolo CLIP "." parpadeara en la pantalla.
6.1 Consulta de la lista de Llamadas
Pulse el botén de Registro de Llamada []. Aparece en la pantalla la ultima llamada recibida. Si la lista esta vacia, aparecera en la pantalla
---------- '. Para las llamadas contestadas aparece el icono a y para las no contestadas aparece el icono ﬂ =>» Pulse la tecla de
programa + para mostrar otros digitos (si tiene mas de 12) o para mostrar la fecha y hora. =® Use las teclas de desplazamiento A
W para desplazarse a la llamada anterior. Cuando llegue arriba o abajo de la lista sonara un tono de error =» Puede salir de la lista de
Llamadas pulsando el boton de colgar &= . Puede marcar el nimero pulsando el botén de descolgar ¢*.

SVENSKA

1 Knappar (se invikningssidan for bild)
1. Numeriska knappar 8. Lagga pa-knappen &%
2. Svara-knapp ¢* 9. Laddningsindikator/uppkopplad linje (LED) ¢7/—
3. Ateruppringning/paus O/p 10. Samtalslista/bladdra uppat 2/ A
4. Paus R/INT 11. Bladdra nerat ¢
5. Snabb knapp fér minne M1 12. Knapplas o=
6. Soékningsknapp #) (for att anropa handenhet) 13. Program/minne % /(L[]
7. Mute-knapp
2 Display
Ve Uppkopplad linje 4 Det finns fler siffror till vanster
INT = Interna samtal
EXT = Externa samtal > Det finns fler siffror till hdger
.-.-. Nytt nummer i samtalslista % Programlage
o Knappsatsen &r last -X- x = handenhetens nummer
) Antenn-symbolen visar mottagningenskvalitet. ° Besvarade/Obesvarade samtal
I ) A/ g
Antenn-symbolen blinkar nér handenheten &r utom ‘. A
rackha!
@ Minnesposter hamtas eller skapas hh:mm Tid: hh = timmar, mm = minuter
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3 Installation (se bild pa invikningssidan)

4 Indikerar lag batteriniva

Na&r batteriet ar tomt fungerar inte handenheten langre: [illh Fullt batteri [ 1 Tomt batteri

Nar du ar mitt i ett samtal och batteriet nastan ar tomt hér du en varningssignal fran handenheten. Placera handenheten i basenheten for
laddning.

5 Anvéandning
5.1 Uppringda samtal
5.1.1 Ringa upp eller ateruppringa ett av det senaste 5 numren.
Ange 6nskat telefonnummer eller tryck pa knappen ateruppringning O for att ringa upp ett av det fem senaste numren -> tryck pa
bladdringsknapparna A WV ett par ganger tills 6nskat nummer visas pa displayen -> Tryck pa svara-knappen ¢* for att ringa upp ->
Tryck pa lagg pa-knappen &= for att avsluta samtalet.
Obs! Tryck pa mute-knappen 5 under ett samtal for att stinga av eller aktivera mikrofonen.
Obs! Volymen kan stéllas in mellan 1-5 genom att trycka pa bladringsknappen A V.
5.1.2 Uppringningsinstéllning med nummerférberedelse
Ange 6nskat telefonnummer. Ett felaktigt nummer kan korrigeras med hjalp av sekretessknappen (Mute)® i 2 Tryck pa svara-knappen
£ - Numret slas automatiskt. -> Tryck pa lagg pa-knappen &= for att avsluta samtalet.
5.2 Inkommande samtal
Vid inkommande samtal ringer handenheten. =» Tryck pa svara-knappen £ for att besvara samtalet. For att avsluta samtalet trycker man
pa lagg pa-knappen & .
5.3 Programmering av minnesposter
Det gar att programmera 10 indirekta nummer (med maximalt 24 siffror) i telefonens minne.
Tryck en kort tryckning pa knappen minne [Z. Forsta posten visas i displayen = Tryck och hall nere minnes-knappen [ tills ikonen -+
visas i displayen. -> Ange minnespost (0-9) dar numret ska sparas och tryck. -> Ange det telefonnummer som ska sparas > Tryck
en gang till pA minnes-knappen [ for att bekrafta. = En bekraftelsesignal hrs och nasta post visas. For att Idmna programmeringslaget
trycker man pa lagg pa-knappen & .
Obs! Om du vill infoga en paus, tryck pa ateruppringnings-/pausknappen /P dar du vill ha en tre sekunders paus.
54 Ringa upp ett nummer fran minnet
Tryck pa minnes-knappen [ =>» Bladdra med knapp upp/ner A W till den post som ska ringas upp (0-9). > Tryck pa svara-knappen
& - Numret i minnet rings upp automatiskt. -> Tryck pa lagg pa-knappen &= fér att avsluta samtalet.
5.5 Direktminne (knapparna 1, 2, 3 och M1)
Produkten har 3 platser (knapp "1", "2" och "3") dar telefonnummer kan sparas och sedan ringas upp genom att halla knappen nertryckt
fran vilolaget. Telefonen kopplar automatiskt upp linje och ringer telefonnumret som &r sparat pa knappen. Numret som &r sparat pa knapp
"1" kan aven ringas upp genom kort tryckning pa knappen "M1" i vilolaget.
5.5.1 Programmering av direktminnesknapparna
Tryck en kort tryckning pa knappen minne 1. Tryck pa och hall nere knappen minne [ tills %> -ikonen visas i displayen. Tryck och hall
inne en av det tre direktminnesknapparna (knapparna 1, 2 eller 3) som numret ska sparas pa tills "Sx - _ visas. "2 Ange numret som ska
sparas. =9 Tryck pa knappen minne L en gang till for att bekréfta. = En bekréftelsesignal hors och nasta post visas. For att lamna
direktprogrammeringslaget trycker man pa lagg pa-knappen & .
5.6 Sokning
Tryck pa knappen sk #) pa basenheten, handenheten ringer, vilket gér det lattare att hitta en borttappad handenhet. Tryck pa valfri knapp
for att stdnga av ringsignalen pa alla handenheter.
5.7 Programmering
Genom att 6ppna programmeringslaget kan man &ndra ringmelodi, volym, datum, tid, etc.: Foér att Sppna programmeringslaget tryck och
hall nere knappen Program % tills ikonen %> bdrjar att blinka. -> Tryck igen pa programmeringsknappen for att andra forsta
installningen. For varje knapptryckning pa program > bekraftas féregaende instéllning och gar vidare till nasta:
Extern ringvolym/-melodi =% intern ringvolym/-melodi =% Instélining datum/tid =%

Instélining av uppringningslage =¥ instélining av paustid =® basenhetens ringvolym/-melodi
5.7.1 Handenhetens externa/interna melodi och volym
Tryck pa och hall nere knappen fér program -+ tills ikonen % bérjar blinka. > Tryck igen pa program-knappen for att héra den externa
melodin, ikonen EXT blinkar. = Valj 6nskad melodi (1-5) genom att ange ett nummer (1 - 5). 2 Anvand bladdringsknapparna A W
for att valja 6nskad volym (Fran eller 1-5) = Tryck igen pa % for att bekrafta instaliningen och ga vidare till intern melodi och volym
(samma som ovan).
5.7.2 Instéllning av datum/tid
DD-MM HH:MM (DD = dag, MM = manad, HH = timmar och MM = minuter)
Ange datum/tid med hjalp av sifferknapparna. Den blinkande markéren kan flyttas med bladdringsknapparna A V. -> Tryck en gang till
pa % for att bekrafta installningen och ga vidare till nasta installining nedan.
5.7.3 Instélining av uppringningsldge
Det finns tva typer av uppringningslage: - 1 - DTMF/Ton-uppringning (vanligast) (standard) ELLER - 2 - Puls-uppringning (fér dldre system)
Tryck pa "1" eller "2" och tryck pa +> en gang till for att bekrafta installningen och ga vidare till nasta instélining nedan.
5.7.4 Instéllning av paus-tid
Det finns tva paustider: -1 - 100 ms ELLER - 2 - 250 ms
Tryck pa "1" eller "2" och tryck pa % en gang till fér att bekréafta instéllningen och ga vidare till nésta instéllning nedan.
5.7.5 Basenhetens melodi och volym
Basenhetens signal hors. - Valj 6nskad melodi (1-5) genom att ange ett nummer (1 - 5). = Anvand bladdringsknapparna A W for
att valja dnskad volym (Fran eller 1-5) =» Tryck igen pa +> for att bekrafta installningen och ga tillbaka till vilolage.
5.8 Knapplas
Nar knappsatsen &r last, har det inte nagon effekt att trycka pa knapparna i vilolage (férutom att halla knappen o= intryckt). Tryck och hall
intryckt o -knappen. =» o= visas pa displayen och knappsatsen &r last. =® Tryck tva ganger pa knappen o for att lasa upp knappsatsen
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6 Nummerpresentation (Visar telefonnummer fér inkommande samtal)

For att kunna anvanda denna funktion maste man abonnera pa tjansten via telefonoperatéren. Nar du tar emot ett samtal, sparas numret
i en samtalslista. Denna lista kan spara 10 telefonnummer (vart och ett pa max 20 siffror). Nar du har tagit emot ett nytt obesvarat samtal,
blinkar CLIP-symbolen ‘i’ pa displayen.

6.1 Hamta samtalslistan

Tryck pa knappen samtalslista . Det senast mottagna samtalet visas i displayen. Om listan &r tom, visas ‘---------- " i displayen. lkonen
&{ﬂ visas for besvarade samtal och fér obesvarade samtal visas ikonen ﬂ . 4 Tryck pa knappen program +> for att visa det andra
sitirorna (om det ar fler &n 12) eller for att visa datum/tid. => Anvind bladdringsknapparna A W for att bladdra till foregaende samtal.
Nar man kommer till listans borjan eller slut sa hoérs en signal =>» Man kan lamna samtalslistan genom att trycka pa knappen lagg pa
& . Man kan ringa upp numret genom att trycka pa knappen svara ¢*.

DANSK

1 Knapper (se billedet pa den sammenfoldede side)
1. Numeriske knapper 8. Laeg pa-knap &%
2. Loft rer-knap (Off-hook) ¢* 9. Indikator til oplader/online (LED) ¢/—=
3. Knap til genopkald/pause /P 10. Opkaldsliste/rul op =1/ A
4. Flash R/ INT 1. Rul ned W
5. Knap til direkte hukommelse M1 12. Tastaturlas o
6. Lokaliser-knap ) (til at genfinde handseettet) 13. Programmerings-/hukommelsesknap > / [
7. Mikrofonafbryder
2 Display
Ves Du er online < Der er flere tal til venstre
INT = Intern kommunikation
EXT = Ekstern kommunikation > Der er flere tal til hgjre
.i. Nye numre i opkaldslisten % Programfunktion
O Tastaturet er last -X- x = handssetnummer
) Antennen angiver modtagelseskvaliteten ° Besvarede/ubesvarede opkald
I N /S
Antennen blinker, nar handsaettet er uden for C'a
reekkevidde!
o Hukommelsesopslag indleeses eller opsaettes tt:mm Tid: tt = timer, mm = minutter

3 Installation (se billedet pa den sammenfoldede side)

4 Indikation af lavt batteri

Nar batteriet er tomt, vil handseettet ikke laengere udfere handlinger.

[1]] Fuldt batteri [ Tomt batteri

Nar man er midt i en samtale og batteriet er neesten den tomt, vil handseettet udgive et advarselssignal. Leer handsaettet pa centralen for
at lade op.

5 Betjening

5.1 Udgaende opkald

5.1.1 Foretage et telefonopkald eller genopkald af sidste 5 numre

Indtast det gnskede telefonnummer eller tryk pa genopkaldstasten O for at ringe til et af de sidste 5 numre > tryk pa rulletasterne A
W et par gange, indtil det snskede nummer vises pa displayet = Tryk pa laft rer-knappen £ foratringe op => Tryk pa laeg pa-knappen
& , nar du vil afslutte opkaldet.

Bemeerk: Tryk lyd fra-knappen [ under en samtale for at deaktivere eller aktivere mikrofonen.

Bemaerk: Du kan indstille lydstyrken mellem 1-5 ved at trykke pa rulleknappen A V.

5.1.2 Opkaldsopsaetning med opkaldsforberedelse

Indtast det gnskede telefonnummer. Et forkert nummer kan rettes ved hjaelp af lyd fra ® -knappen. > Tryk pa lgft rer-knappen ¢*.
Nummeret vil blive opkaldt automatisk. -> Tryk pa leeg pa-knappen &=, nar du vil afslutte opkaldet.

5.2 Indkommende opkald

Nar der kommer et opkald ind, vil hdndsaettet begynde at ringe. -> Tryk pa lgft rer-knappen ¢* for at besvare det indkommende opkald.
For at afslutte opkaldet skal du trykke pa leeg pa-knappen & .

5.3 Programmering af hukommelsesnumre

Man kan programmere 10 indirekte numre (pa maks. 24 tal) i telefonbogens hukommelse.

Tryk kort pa hukommelses-knappen [1J. Den farste post vil blive vist pa displayet =® Tryk pa hukommelsesknappen [[J og hold den
nede, indtil %> -ikonet vises pa displayet. => Indtast placeringen (0-9), hvor du vil gemme telefonnummeret. => Indtast det
telefonnummer, der skal gemmes.™® Tryk pa hukommelsesknappen [ igen for at bekraefte. = Du vil hare en bekraeftelsestone og
naeste post vil vises. For at afslutte hukommelsesprogrammeringen skal du trykke pa leeg pa-knappen & .

Bemaerk: Hvis man gnsker at indsatte en pause, skal man trykke pa genopkald/pause-knappen /P pa det sted, hvor man
ensker en pause pa 3 sek.

5.4 Opkald til et hukommelsesnummer

Tryk pa hukommelsesknappen [ =2 Rul med op/ned-tasterne A W til den post, du vil ringe til (0-9). =» Tryk pa laft rer-knappen Ve
Hukommelsesnummeret vil blive opkaldt automatisk. -> Tryk pa leeg pa-knappen &= for at afslutte opkaldet.

5.5 Direkte adgang til hukommelse (tast 1, 2, 3 og M1)

Produktet har 3 placeringer (tast ‘1’, ‘2’ og ‘3’), hvor du kan gemme et nummer, og ringe det op ved at trykke og holde en af tasterne nede
under standby. Telefonen vil automatisk optage linjen og ringe til det nummer, der er gemt under denne tast. Man kan ogsa ringe til det
nummer, der er gemt under tast ‘1’, ved at trykke kort pa ‘M1’-tasten under standby.
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5.5.1 Programmering af taster til direkte hukommelse

Tryk kort pa hukommelsesknappen [[1]. Tryk og hold hukommelsesknappen [, indtil %> -ikonet vises pa displayet. Tryk og hold en af de
3 direkte hukommelsestaster (tast 1, 2 eller 3), hvor du vil gemme nummeret, indtil ‘Sx - _’ vises. =>» Indtast det telefonnummer, der skal
gemmes. -> Tryk pa hukommelsesknappen L1 igen for at bekreefte. =>» Du vil hgre en bekresftelsestone og neaeste post vil vises. For at
afslutte den direkte hukommelsesprogrammering skal du trykke pa laeg pa-knappen &= .

5.6 Lokalisering

Tryk pa sedeknappen (Paging) *) pa centralen, hvorefter handszettet udsender et ringesignal, sa du kan finde et forlagt handsaet. Tryk pa
en vilkarlig tast for at stoppe ringetonen fra alle handszet.

5.7 Programmeringsprocedure

Du kan aendre ringemelodien, lydstyrken, dagen, tiden, etc... ved at starte programmeringsproceduren: For at starte
programmeringsproceduren skal du trykke og holde programmeringsknappen -+ , indtil ikonet %> begynder at blinke. = Tryk pa
programmeringsknappen igen for at eendre den ferste indstilling. Hver gang der trykkes pa programmeringsknappen -+, vil det bekraefte
den foregaende indstilling og neeste indstilling vil vises: Ekstern ringelydstyrke/melodi Intern ringelydstyrke/melodi = Dato-/
tidsindstilling "= Opkaldsindstilling =2 Flash-tidsindstilling =@ Centralens ringelydstyrke/melodi

5.7.1 Handseettets eksterne/interne melodi og lydstyrke

Tryk og hold programmeringsknappen %, indtil % -ikonet begynder at blinke. =® Tryk pa programmeringsknappen igen, hvorefter den
eksterne melodi lyder og EXT-ikonet blinker. =2 Vaelg den gnskede melodi (1-5) ved at indtaste et tal (1 - 5). Brug rulletasterne A
W til at vaelge den @nskede lydstyrke (Fra eller 1-5) Tryk pa % igen for at bekraefte og ga til den interne melodi og lydstyrke (samme
som herover).

5.7.2 Dato-/tidsindstilling

DD-MM TT:MM (DD= dag, MM=maned, TT=timer og MM=minutter)

Indtast dato og klokkeslast med talknapperne. Den blinkende markar kan flyttes med rulletasterne A W .= Tryk pa % igen for at
bekraefte og ga til naeste indstilling.

5.7.3 Indstilling af opkaldsfunktion

Der findes to typer opkaldsfunktioner: - 1 - DTMF/toneopkald (mest almindelig) (standard) ELLER - 2 - pulsopkald (til zeldre installationer)
Tryk pa ‘1’ eller ‘2’ og tryk pa % igen for at bekraefte indstillingen og ga til naeste indstilling.

5.7.4 Indstilling af flash-tid

Der findes to flash-tider: -1 - 100 ms ELLER - 2 - 250 ms

Tryk pa ‘1’ eller ‘2’ og tryk pa % igen for at bekraefte indstillingen og ga til naeste indstilling.

5.7.5 Centralens melodi og lydstyrke

Centralen ringer. =% Vzelg den gnskede melodi (1-5) ved at indtaste et tal (1 - 5). = Brug rulletasterne A W til at vaelge den anskede
lydstyrke (Fra eller 1-5) Tryk pa % igen for at bekreefte indstillingen og ga tilbage til standby.

5.8 Tastaturlas

Nar tastaturet er last, vil det ikke have nogen effekt at trykke pa en knap under standby (bortset fra at holde o=-tasten). Tryk pa o~ -tasten,
og hold den nede. => o vises i displayet og tastaturet er last. -> Tryk to gange pa o~-tasten igen for at Iase tastaturet op.

6  Nummerviserfunktion (viser telefonnummeret for indkommende opkald)

Denne funktion er kun mulig, hvis man er tilmeldt en telefonudbyder, der tilbyder denne tjeneste. Nar man modtager et opkald, gemmes
numrene i en opkaldsliste. Denne liste kan indeholder 10 telefonnumre (hver pa max. 20 tal). Nar man har modtaget et nyt ubesvaret
opkald, vil CLIP-symbolet ‘i' blinke pa displayet.

6.1 Se opkaldslisten

Tryk pa opkaldslisteknappen [7]. Det sidst modtagne opkald vises pa displayet. Hvis listen er tom, vises ‘---------- " pa displayet. For
besvarede opkald vises & -ikonet og for ubesvarede opkald vises ﬂ -ikonet = Tryk pa programmeringsknappen *%> for at se de andre
tal (hvis der er mere end Tz) eller for at se dato og klokkeslaet. E Brug rulletasterne A W til at bladre til forrige opkald. Nar du nar toppen
eller bunden af listen, lyder en fejltone =>» Du kan forlade opkaldslisten ved at trykke pa leeg pa-knappen &= . Du kan ringe nummeret
op ved at trykke pa loft rer-knappen ¢*.

1 Taster (se utbrettsiden for bildet)
1. Talltaster 8. Legg pa-tast
2. Svar-tast ¢* 9. Lade-indikator / tilkoblet (Lysdiode) ¢/=
3. Repetisjon/Pause-tast /P 10. Anropslogg/bla opp =1/ A
4. Flash R/ INT 1. Blaned W
5. Direkte minne-tast M1 12. Tastelas o
6. Sgke-tast ) (for a finne handsettet) 13. Programmere-/Minne-tast % / [[]]
7. Mute-tast (Mikrofonsperre) [
2 Display
Ve Du er online 4 Ikke flere nummer til venstre
INT = Intern kommunikasjon
EXT = Ekstern kommunikasjon > Ikke flere nummer til hgyre
.i-. Nye nummer i ringelisten % Programmeringsmodus
o Tastaturet er last -X- x = handsettnummer
I») Antennen indikerer mottakskvaliteten 2/ Besvarte/Ubesvarte anrop
Antennen blinker nér handsettet er utenfor C'a
dekningsomradet!
o Telefonbok lagret i minnet hentes fram eller er valgt hh:mm Klokkeslett: hh = timer (hours), mm = minutter

3 Installasjon (se bilde pa utbre3ttsiden)
4 Indikering for lavt batteri

Nar batteriene er tomme, kan ikke handsettet brukes lenger: @I Fullt batteri [ Tomt batteri
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Nar du befinner deg midt i en samtale og batteriet er nesten tomt, gis det et varselsignal. Plasser handsettet i baseenheten.

5 Drift

5.1 Utgaende samtaler

5.1.1 Foreta et anrop eller repetere ett av de siste 5 nummer

Tast inn telefonnummeret du @nsker a ringe, eller trykk pa repetisjonstasten O for a sla ett av de siste 5 numrene -> Trykk pa bla-tastene
A 'V et par ganger til nummeret du gnsker a ringe vises pa displayet = Trykk pa svar-tasten £ for aringe ut => Trykk pa legg pa-
tasten &= nar du gnsker a avslutte samtalen.

Merk: Trykk pa mikrofonsperre-tasten [ under en samtale for a aktivere eller deaktivere mikrofonen.

Merk: Du kan velge et volum pa mellom 1 til 5 ved a trykke pa bla-tasten A V.

5.1.2 Samtaleoppsett med ringeforberedelser

Tast inn gnsket telefonnummer. Du kan slette siffer som er lagt inn feil ved a trykke pa Mikrofonsperre-tasten . =>» Trykk pa Svar-tasten
¢ - Nummeret ringes automatisk. => Trykk Legg pa-tasten &% nar du gnsker a avslutte samtalen.

5.2 Innkommende samtaler

Nar det kommer inn en oppringing, vil kun handsettet ringe. =@ Trykk Svar-tasten £ for a besvare det innkommende anropet. Trykk pa
Legg pa-tasten for & avslutte samtalen & .

5.3 Programmere nummer i minnet

Du kan programmere 10 indirekte nummer (med maks. 24 siffer) i minnet til telefonen.

Trykk kort pa [ Minne-tasten. Den farste oppfaringen vil bli vist pa skjermen > Trykk ned og hold minne-tasten L1 til -+ -ikonet vises
pa displayet. => Tastinn plasseringen (0-9) du gnsker a lagre telefonnummeret. => Tast inn telefonnummeret du gnsker & Iagre.9
Trykk pa minne-tasten [l en gang til for & bekrefte. => Du vil hgre en bekreftelsestone, og neste oppfaring vil komme frem. Trykk pa Legg
pa-tasten &= for & ga ut av minneprogrammering.

Merk: Hvis du gnsker a sette inn en pause, trykker du Repetisjon-/pause-tasten @/P der du gnsker a sette inn en pause pa 3
sekunder.

5.4 Ringe et minnenummer

Trykk pa minne-tasten 1 =% Bla deg frem med Opp/Ned-tastene A W til den oppfaringen du gnsker & ringe (0-9). P Trykk pa Svar-
tasten ¢ . Nummeret ringes automatisk. => Trykk Legg pa-tasten &= for & avslutte samtalen.

5.5 Direktevalg-minne (tast 1,2,3 og M1)

Dette produktet har 3 plasseringen (tast "1", "2" og "3") som du kan lagre nummer under, og som du kan ringe ved a trykke ned og holde
en av disse tastene i hvilemodus. Telefonen vil automatisk ta linjen og deretter ringe nummeret som er lagret under denne tasten.
Nummeret som er lagret under "1" kan du ogsa sla ved a trykke "M1" i hvilemodus.

5.5.1 Programmere direktevalg-minnet

Trykk kort pa [J Minne-tasten. Trykk ned og hold minne-tasten [ til % -ikonet vises pa skjermen. Trykk ned og hold den av de 3
direktevalgstastene (tast 1, 2 eller 3) som du gnsker & lagre nummeret under, til "Sx - _" vises. " Tast inn telefonnummeret du nsker &
lagre. > Trykk pa minne-tasten [1J en gang til for & bekrefte. => Du vil hare en bekreftelsestone, og neste oppfaring vil komme frem.
Trykk pa Legg pa-tasten &= for & ga ut av minneprogrammering.

5.6 Soker

Trykk pa sgke-tasten ¢) pa baseenheten, og handsettet vil ringe slik at du kan finne igjen et mistet handsett. Trykk pa hvilken som helst
tast for a stoppe ringingen pa alle handsettene.

5.7 Programmeringsprosedyre

Du kan endre ringemelodi, volum, dag, klokkeslett o.l. ... ved & ga inn i programmeringsprosedyren: For & starte
programmeringsprosedyren ma du trykke ned og holde programmeringstasten - til ikonet % begynner a blinke. =® Trykk pa
programmeringstasten en gang til for & endre den ferste innstillingen. Hver gang du trykker pa programmeringstasten % vil du bekrefte
den forrige innstillingen, og ga til den neste: Ekstern ringevolum/melodi = Internt ringevolum/melodi = Dato/klokkeslett > Innstillinger
for ringemodus "2 Flash-tidsinnstilling " Ringevolum/melodi base

5.7.1 Handsettets eksterne/interne melodi og volum

Trykk ned og hold programmeringstasten % til % -ikonet begynner a blinke. -> Trykk pa programmeringstasten en gang til, den
eksterne melodien kan hares og EXT-ikonet blinker. = Velg gnsket melodi (1-5) ved 4 taste inn et nummer (1 - 5). =® Bruk bla-tastene
A 'V til avelge gnsket volum (Av eller 1-5) -> Trykk +> en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til intern melodi og volum (samme
som ovenfor).

5.7.2 Innstillinger for dato og klokkeslett

DD-MM HH:MM (DD= dag, MM=maned, HH=time (hour) og MM=minutter)

Tast inn datoen og klokkeslettet ved hjelp av talltasten. Den blinkende pekeren kan du flytte med bla-tastene A V. -> Trykk % en
gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til neste innstilling nedenfor.

5.7.3 Velge ringemodus

Det er to typer ringemodus: - 1 - DTMF/Toneringing (mest vanlig) (standard) ELLER - 2 - Pulsringing (for eldre installasjoner)

Trykk "1" eller "2", og trykk % en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til neste innstilling nedenfor.

5.7.4 Stille inn Flash-tiden

Det er to flash-tider: -1 - 100ms ELLER - 2 - 250 ms

Trykk "1" eller "2", og trykk %> en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga til neste innstilling nedenfor.

5.7.5 Basens melodi og volum

Basens ringesignal hares. =® Velg gnsket melodi (1-5) ved & taste inn et nummer (1 - 5). =® Bruk bla-tastene A W til & velge onsket
volum (Av eller 1-5) =¥ Trykk % en gang til for & bekrefte innstillingen, og ga tilbake til hvilemodus.

5.8 Tastaturlas

Nar tastaturet er [ast, virker ingen av tastene i klarstilling (unntatt & holde nede o). Trykk ned og hold o -tasten. =» o vises i
displayet, og tastaturet er Iast =2 Trykk to ganger pa o -tasten igjen for  lase opp tastaturet

6 Nummervisningsfunksjonen (viser telefonnummeret pa inngaende anrop)

Denne funksjonen er kun mulig hvis du abonnerer hos en telefonleverandgr som har denne tjenesten. Nar du mottar et anrop, lagres
numrene i en ringeliste. Denne listen kan romme 10 telefonnummer (hvert har maks. 20 siffer). Nar du har mottatt et nytt ubesvart anrop
vil CLIP-symbolet "." blinke pa skjermen.
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6.1 Se iringelisten

Trykk pa ringelogg-tasten™~]. Sist mottatte samtale vises i displayet. Hvis ringelisten er tom, viser displayet "---------- " ¢ -ikonet vises ved
besvarte anrop, og = -ikonet pa ubesvarte "® Trykk programmerings + -tasten for & vise de andre tallene (flere enn“12), eller for & vise
dato og klokkeslett. Bruk bla-tastene A W til a bla deg til forrige anrop. Nar du kommer gverst eller nederst pa listen, vil en feiltone
kunne hgres = Du kan ga ut av ringelisten ved & trykke pa Legg pa & -tasten. Du kan ringe nummeret ved & trykke pa Svar-tasten Vg

1 Nappédimet (katso kuvaa taitoslehdeltd)
1. Numerondppaimet 8. Vapaa-nappain %
2. Varattu-nappain ¢* 9. Latausmerkkivalo/On line (LED) /=
3. Uudelleen valinta/keskeytys -painike /P 10. Puheluloki/Vierita ylos X1/ A
4. Katko R/ INT 1. Vierité alas ¢
5. Suora muistipainike M1 12. Né&ppéinlukko o+
6. Haku-painike ¢) (palataksesi kasiosaan) 13. Ohjelmointi-/muistipainike % / [
7. Mykistyspainike [
2 Nayttoé
Ve Olet linjalla < Vasemmalla on enemman numeroita
INT = Sisépuhelu
EXT = Ulkopuhelu > Oikealla on enemman numeroita
.i-. Uusia numeroja puheluluettelossa % Ohjelmatila
O Néappainlukko on lukittu -X- x = kasiosan numero
) Antenni iimaisee |dhetyksen laatua ° Vastatut/vastaamattomat puhelut
I)) Hi : a/ e
Antenni vilkkuu, kun k&siosa on kuuluvuusalueen ‘ a
ulkopuolella!
m Muistitallennukset ovat palautettu tai asennettu hh:mm Aika: hh = tunnit, mm = minuutit

3 Asentaminen (katso kuva taitosiehdella)

4  Paristojen alhaisen varaustason ilmaisin

Kun paristot ovat tyhjat, késiosa ei enaa suorita toimintoja: [l Taydet paristot [ h Tyhjat paristot

Keskustelun ollessa kdynnissa ja paristojen ollessa melkein tyhjat, kdsiosa antaa varoitussignaalin. Aseta kasiosa tukiasemaan
latautumaan.

5  Kayttd

51 Lahteviét puhelut

5.1.1 Puhelun soittaminen tai uudelleen soitto yhteen viidestéd viimeisestd numerosta

Anna haluttu puhelinnumero tai paina uudelleen valinta -painiketta (O soittaksesi yhteen viidesta viimeisesta numerosta => paina
selausnappaimia A W muutamia kertoja, kunnes haluttu numero tulee nayttéén = Paina varattu-nappainta ¢ soittaaksesi => Paina
vapaa-nappainta &= , kun haluat lopettaa puhelun.

Huomautus: Pain mykistyspainiketta [ puhelun aikana mikrofonin aktivoinnin poistamiseksi tai sen aktivoimiseksi.
Huomautus: Voit asettaa ddnenvoimakkuuden vililla 1-5 painamalla selauspainiketta A V.

5.1.2 Puheluasetus ja soiton valmistelu

Anna haluttu puhelinnumero. Vaara numero voidaan korjata mykistyspainikkeella & . => Paina varattu-nappainta ¢* . Numero valitaan
automaattisesti. = Paina vapaa-nappaintd &= , kun haluat lopettaa puhelun.

5.2 Vastaanotetut puhelut

Kun uusi puhelu saapuu, kdsiosa alkaa soida. => Paina varattu-néppainta ¢* vastataksesi saapuvaan puheluun. Lopettaaksesi puhelun,
paina vapaa-nappainta &= .

5.3 Numeroiden ohjelmointi muistiin

Voit ohjelmoida 10 epasuoraa numeroa (enint. 24 numerosta) puhelimen muistiin.

Paina muistipainiketta £ lyhyesti. Ensimmainen tieto nakyy naytéssa =2 Pida muistipainiketta alhaalla £ kunnes - -kuvake tulee
nayttéon. = Syoéta sijainti (0-9), johon haluat tallentaa puhelinnumeron. = Syéta puhelinnumero, jonka haluat tallentaa.™® Paina
uudelleen muistipainiketta [ valinnan vahvistamiseksi. =2 Kuuluu vahvistusaanimerkki ja nakyviin tulee seuraava tieto. Poistuaksesi
muistin ohjelmoinnista, paina vapaa-néppaintd e .

Huomautus: Jos haluat asettaa tauon, paina uudelleenvalinta/keskeytys -painiketta @/P kohdassa, johon haluat 3 sekunnin
tauon.

5.4 Muistissa olevaan numeroon soittaminen

Paina muistipainiketta [ => Vierits ylés/alas-painikkeilla 4 W numeroon, johon haluat soittaa (0-9). =>» Paina varattu-néppainta ¢*
. Muistissa oleva numero valitaan automaattisesti. = Paina vapaa-nappainta &= puhelun lopettamiseksi.

5.5 Pikandppaimet (Ndppéin 1, 2, 3 ja M1)

Tuotteessa on kolme sijaintia (n&ppéaimet 1, 2 ja 3), joihin voit tallentaa numeron, ja soittaa siihen pitdmalla alhaalla valmiustilassa yhta
naista ndppaimista. Puhelin valitsee automaattisesti linjan ja soittaa numeroon, joka on tallennettu kyseiseen ndppdimeen. Numeroon,
joka on tallennettu ndppdimeen 1 voidaan soittaa myds painamalla lyhesti valmiustilassa M1-n&ppé&inta.

5.5.1 Pikanédppdinten ohjelmointi

Paina muistipainiketta (11 lyhyesti. Pida muistipainiketta alhaalla [ kunnes -+ -kuvake tulee nayttéén. Pida alhaalla yhta kolmesta
pikandppaimesta (nappain 1, 2 tai 3), johon haluat tallentaa numeron, kunnes Sx - _ tulee nakyviin. > Sy6té puhelinnumero, jonka haluat
tallentaa. = Paina muistipainiketta 1 uudelleen valinnan vahvistamiseksi. =® Kuuluu vahvistusaanimerkki ja nakyviin tulee seuraava
tieto. Poistuaksesi pikandppainohjelmoinnista, paina vapaa-nédppainta ew .

5.6 Haku

Paina hakunappainta ) tukiasemassa, kasiosa lahettaa soittosignaalin, joka auttaa sinua l6ytamaan kadonneen kasiosan. Soittoddnen
sammuttamiseksi paina mita tahansa kasiosan nappainta.
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5.7 Ohjelmointitoimenpiteet

Voit vaihtaa soittodénen, ddnenvoimakkuuden, pédivan, ajan jne. menemalla ohjelmointitoimenpiteisiin: Paastaksesi
ohjelmointitoimenpiteisiin sinun on pidettava alhaalla ohjelmointipainiketta % , kunnes kuvake % alkaa vilkkua. = Paina
ohjelmointipainiketta uudelleen vaihtaaksesi ensimmaisen asetuksen. Joka kerta, kun painat ohjelmointipainiketta %> , vahvistat edellisen
asetuksen ja hyppaat seuraavaan asetukseen: Ulkoinen soittodénen voimakkuus/melodia "2 Sisdinen soittoddnen voimakkuus/melodia
= piivéys/aika-asetus P Valintatilan asetus "2 Katkosajan asetus "= Tukiaseman soittodénen voimakkuus/melodia

5.7.1 Kédsiosan ulkoinen/sisdinen melodia ja &&nenvoimakkuus

Pida ohjelmointipainiketta alhaalla % kunnes kuvake % alkaa vilkkua. =2 Paina ohjelmointipainiketta uudelleen, kuuluu ulkoinen
melodia ja EXT-kuvake vilkkuu. =% Valitse haluttu melodia (1-5) sy6ttamalla numero (1 - 5). =P Kayta selausnappaimia A W valitaksesi
haluttu aanenvoimakkuus (Off (Ei kdytdssa) tai 1-5) =>» Paina % uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja mene sisdiseen melodiaan ja
danenvoimakkuuteen (sama kuin yllg).

5.7.2 Péivdyksen ajan asettaminen

DD-MM HH:MM (DD = paiva, MM = kuukausi, HH = tunnit ja MM=minuutit)

Syoéta paivays ja aika numerongppaimilla. Vilkkuvaa kohdistinta voi siirtda selausnappaimilla A V. =>» Paina % uudelleen asetuksen
vahvistamiseksi ja mene seuraavaan asetukseen alapuolella.

5.7.3 Valintatilan asettaminen

Valintamuotoja on kaksi: - 1 - DTMF/aanitaajuusvalinta (yleisin) (oletusarvo) TAI - 2 - Pulssitaajuusvalinta (vanhemmissa asennuksissa)
Paina 1 tai 2 ja paina %> uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja mene seuraavaan asetukseen alapuolella.

5.7.4 Katkosajan asettaminen

Kéytettavissé on kaksi katkosaikaa: -1 - 100 ms TAI - 2 - 250 ms

Paina 1 tai 2 ja paina %> uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja siirry seuraavaan asetukseen alapuolella.

5.7.5 Tukiaseman melodia ja ddnenvoimakkuus

Kuuluu tukiaseman soittozani. = Valitse haluttu melodia (1-5) syéttamalla numero (1 - 5). =9 Kéyta selausnappaimia A W valitaksesi
halutun danenvoimakkuuden (Off (Ei kdytossa) tai 1-5) Paina % uudelleen asetuksen vahvistamiseksi ja mene takaisin
valmiustilaan.

5.8 Néappainlukko

Kun nappaimist6 on lukittu, minkdan nappaimen painamisella ei ole vaikutusta valmiustilassa (paitsi o= -nappaimen alhaalla pitaminen).
Pidé o= -ndppéinté painettuna. => o tulee nayttéon ja nappaimisté on lukittu. =>» Paina kahdesti o -nappainta uudelleen
vapauttaaksesi ndppaimistén lukituksesta

6  Soittajan tunnistustoiminto (Caller-ID) (ndyttaa tulevien puheluiden numerot)

Tama toiminto on mahdollinen vain, jos olet tilannut sen puhelinoperaattorilta, jolla on tdma palvelu valikoimassaan. Kun vastaanotat

puheluita, numerot tallentuvat soittoluetteloon. Luettelossa voi olla 10 puhelinnumeroa (kunkin pituus korkeintaan 20 numeroa). Kun olet

vastaanottanut vastaamattoman puhelun, the CLIP-kuvake "." vilkkuu naytdssa.

6.1 Puheluluettelon tarkistaminen

Paina puhelulokipainiketta . Viimeksi vastaanotettu puhelu nakyy naytéssa. Jos luettelo on tyhja, naytdssa nakyy katkoviiva ---------- .
& -kuvake tulee nakyviin vastattujen puheluiden kohdalla ja ﬂ -kuvake vastaamattomien =® Paina ohjelmointindppainta

nByttamaan loput numerot (jos pitempi kuin 12 numeroa) tai nayttimaan paivays ja aika. = Selaa edelliseen puheluun selausnappaimilla

A 'V . Kun saavutat ylimman tai alimman kohdan luettelossa, kuuluu virheesta ilmoittava merkkigani => Voit poistua puheluluettelosta

painamalla vapaa-painiketta &= . Voit soittaa numeroon painamalla varattu-painiketta ¢*.

ITALIANO

1 Tasti (vedere immagine nella pagina ripiegata)
1. Tasti numerici 8. Tasto Ricevitore agganciato &%
2. Tasto Ricevitore non agganciato ¢* 9. Indicatore di Ricarica / In Linea (LED) ¢/=
3. Tasto Ripetizione/Pause /P 10. Tasto Registro Chiamate/Scorrimento Sul~1/ A
4. Tasto Flash R/ INT 1. Tasto Scorrimento Giu ¢
5. Tasto Memoria Diretta M1 12. Blocco tasti o
6. Tasto Paging ) (per localizzare il ricevitore) 13. Tasto Programmazione/Memoria % / [
7. Tasto Mute [
2 Display
Ve In linea < Vi sono altre cifre sulla sinistra
INT = Comunicazione interna
EXT = Comunicazione esterna > Vi sono altre cifre sulla destra
.i. Nuovi numeri nell’elenco chiamate % Modalita Programmazione
o Il tastierino & bloccato -X- X = numero del ricevitore
» L’antenna indica la qualita della ricezione ° Chiamate Risposte/Non risposte
I , : A PLELBIE m/ 2
L'antenna lampeggia quando il ricevitore € fuori range! \ A
m Recupero o impostazione di memorizzazioni in corso hh:mm Ora: hh = ore, mm = minuti

3 Installazione (Vedere immagine nella pagina ripiegata)

4  Indicazione di batterie scariche

Quando le batterie sono scariche, il ricevitore si spegne: [l Batteria Carica [__JI Batteria Scarica

Se la batteria € quasi scarica e vi € una conversazione in corso, il ricevitore emette un segnale acustico di avviso. Collocare il ricevitore
sulla base per effettuare la ricarica.
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5 Funzionamento
51 Chiamate in uscita
5.1.1 Esecuzione di una chiamata telefonica o ripetizione di uno degli ultimi 5 numeri composti
Digitare il numero telefonico desiderato o premere il tasto Ripetizione (O per visualizzare gli ultimi 5 numeri composti -> premere
ripetutamente i tasti di scorrimento A W fino a visualizzare sullo schermo il numero desiderato =>» Premere il tasto Ricevitore non
agganciato ¢* per comporre il numero =>» Premere il tasto Ricevitore agganciato &= per terminare la chiamata.
Nota: Premere il tasto Mute [ durante una conversazione per disattivare o riattivare il microfono.
Nota: E possibile regolare il volume di ascolto premendo il tasto di scorrimento (livelli di volume selezionabili: 1-5) A V.
5.1.2 Chiamata con digitazione preliminare del numero
Digitare il numero di telefono desiderato. E possibile correggere un numero sbagliato utilizzando il tasto Mute & . = Premere il tasto
Ricevitore non agganciato ¢*. Il numero viene composto automaticamente. =>» Per terminare la chiamata premere il tasto Ricevitore
agganciato &» .
5.2 Chiamate in entrata
Quando si riceve una chiamata, il ricevitore squilla. = Premere il tasto Ricevitore non agganciato £ per rispondere alla chiamata in
entrata. Per terminare la chiamata premere il tasto Ricevitore agganciato & .
5.3 Memorizzazione di numeri telefonici
E possibile inserire 10 numeri telefonici esterni (lunghezza massima consentita: 24 cifre) nella memoria del telefono.
Premere brevemente il tasto Memoria [J. Sul display appare la prima voce memorizzata =>» Tenere premuto il tasto Memoria [ fino
a quando sul display appare l'icona % => |nserire il numero progressivo (0-9) che indica la posizione in memoria che si desidera attribuire
al numero telefonico. Digitare il numero di telefono che si desidera memorizzare.™® Premere nuovamente il tasto Memoria [[J per
confermare. =» Viene emesso un segnale acustico di conferma, quindi appare la voce successiva. Per uscire dalla memorizzazione di
numeri telefonici, premere il tasto Ricevitore agganciato &w .
Nota: Per inserire una pausa, premere il tasto Ripetizione/Pause @/P in corrispondenza della posizione in cui si desidera inserire
una pausa di 3 secondi.
5.4 Chiamata a un numero archiviato in memoria
Premere il tasto Memoria [[J = Utilizzando i tasti Su/Giu A W, scorrere fino a visualizzare il numero che si desidera comporre (0-9).

Premere il tasto Ricevitore non agganciato ¢ . Il numero viene composto automaticamente. =>» Per terminare la chiamata premere
il tasto Ricevitore agganciato & .
5.5 Memoria ad accesso diretto (Tasti 1,2,3 e M1)
Il prodotto & dotato di tre posizioni (corrispondenti ai tasti "1", "2" e "3") in cui & possibile memorizzare un numero di telefono per poi
comporlo tenendo premuto il tasto corrispondente quando I'apparecchio € in modalita stand-by. Il telefono si collega automaticamente alla
linea e compone il numero archiviato in corrispondenza del tasto premuto. || numero memorizzato in corrispondenza del tasto "1" puo
essere composto anche premendo brevemente il tasto "M1" quando I'apparecchio € in modalita stand-by.
5.5.1 Programmazione dei tasti di memoria diretta
Premere brevemente il tasto Memoria [[[J. Tenere premuto il tasto Memoria [[J] fino a quando sul display appare I'icona % . Tenere
premuto uno dei 3 tasti di memoria diretta (tasto 1, 2 o 3) in corrispondenza del quale si desidera memorizzare il numero telefonico, fino a
quando sul display appare la scritta "Sx - _". > Digitare il numero di telefono che si desidera memorizzare. =>» Premere nuovamente il
tasto Memoria [IJ] per confermare. =>» Viene emesso un segnale acustico di conferma, quindi appare la voce successiva. Per uscire dalla
Programmazione dei tasti di memoria diretta, premere il tasto Ricevitore agganciato &= .
5.6 Paging
Quando viene premuto il tasto Paging ) collocato sull’'unita base, il ricevitore emette un segnale acustico per 20 secondi, grazie al quale
€ possibile localizzare un ricevitore smarrito. Per interrompere il segnale acustico & sufficiente premere un tasto qualsiasi su uno dei
ricevitori.
5.7 Procedure per la programmazione
E possibile modificare la melodia della suoneria, il volume, la data, 'ora ecc. attraverso il menu Procedure per la programmazione: Per
entrare in questo menu, tenere premuto il tasto Programmazione > fino a quando l'icona %> inizia a lampeggiare. = Premere
nuovamente il tasto Programmazione per modificare la prima impostazione. Ogni volta che viene premuto il tasto Programmazione +%
saranno confermate le impostazioni precedenti e si passera all’'impostazione successiva:

Volume/melodia suoneria esterna = Volume/melodia suoneria interna = Impostazione data/ora -
Impostazione modalita di composizione -> Impostazione tempo di lampeggiamento => Volume/melodia suoneria base

5.7.1 Volume e melodia Esterna/interna Ricevitore
Tenere premuto il tasto Programmazione %> fino a quando l'icona % inizia a lampeggiare. => Premere nuovamente il tasto
Programmazione. Viene eseguita la melodia esterna e I'icona EXT lampeggia. => Selezionare la melodia desiderata (1-5) digitando il
numero corrispondente. => Utilizzare i tasti di scorrimento A W per impostare il volume desiderato (Spento oppure da 1 a 5)
Premere nuovamente % per confermare le impostazioni prescelte e passare all'impostazione della melodia e del volume della suoneria
interna (seguire la procedura appena descritta).
5.7.2 Impostazione data e ora
GG-MM HH:MM (GG= giorno, MM=mese, HH=ora e MM=minuti)
Immettere la data e I'ora utilizzando il tastierino numerico. Il cursore lampeggiante puod essere spostato mediante i tasti di scorrimento A
W . = Premere nuovamente % per confermare le impostazioni prescelte e passare allimpostazione successiva.
5.7.3 Impostazione della modalita di selezione
Esistono due modalita di selezione: - 1 - DTMF/Composizione in multifrequenza (il metodo pit comune) (predefinito) OPPURE - 2 -
Composizione decadica (per gli apparecchi piu vecchi)
Premere "1" 0 "2" e premere nuovamente > per confermare le impostazioni prescelte e passare all'impostazione successiva.
5.7.4 Impostazione del tempo di Lampeggiamento
€ possibile impostare due tempi di lampeggiamento: - 1 - 100ms OPPURE - 2 - 250 ms
Premere "1" 0 "2" e premere nuovamente > per confermare le impostazioni prescelte e passare all'impostazione successiva.
5.7.5 Volume e melodia della base
Viene eseguita la melodia della base. =@ Selezionare la melodia desiderata (1-5) digitando il numero corrispondente. =2 Utilizzare i tasti
di scorrimento A VW per impostare il volume desiderato (Spento oppure da 1 a 5) =>» Premere nuovamente % per confermare le
impostazioni prescelte e tornare in modalita stand-by.
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5.8 Blocco tastierino

Quando il tastierino & bloccato, la pressione dei tasti non comporta alcun effetto in modalita stand-by (ad eccezione del tasto o=, se tenuto
premuto). Tenere premuto il tasto o= . =» Sul display appare il simbolo o= e il tastierino viene bloccato. =® Premere due volte il tasto o
per sbloccarlo.

6 Funzione di identificazione del chiamante (Visualizza il numero di telefono delle

chiamate in entrata)
Questa funzione € disponibile soltanto se si &€ abbonati ad un operatore telefonico che fornisce questo servizio. Quando si riceve una
chiamata, il numero viene memorizzato in un Elenco chiamate. Tale elenco pud contenere 10 numeri di telefono (per ognuno di essi sono
consentite al massimo 20 cifre). Quando si riceve una chiamata non risposta, il simbolo CLIP ‘i‘ lampeggia sul display.
6.1 Consultazione dell’Elenco chiamate
Premere il tasto Registro chiamate . Sul display viene visualizzata I'ultima chiamata ricevuta. Se I'elenco & vuoto, sul display appare "-
--------- ". Per le chiamate risposte appare l'icona g; per le chiamate non risposte appare l'icona ﬂ =>» Premere il tasto Programmazione
+> per visualizzare le altre cifre (se il numero teieronico & piu lungo di 12 cifre) oppure per visualizzare la data e l'ora. => Utilizzare i tasti
di scorrimento A W per visualizzare le chiamate precedenti. Quando si raggiunge la sommita o il fondo dell’elenco viene emesso un
segnale acustico =>» Per uscire dall’Elenco chiamate, premere il tasto Ricevitore agganciato = . E possibile comporre il numero
premendo il tasto Ricevitore non agganciato ¢*.

PORTUGUES

1 Botdes (consultar figura na pagina dobrada)
1. Bot&es numéricos 8. botdo On hook &%
2. bot&o hook - Off (levantado) ¢* 9. Indicador Carga/ On line (LED) ¢/=
3. Botdo Remarcar / Pausa ®/p 10. Barra Chamada/Deslocamento Subir X1/ &
4. Flash R/ INT 11. Deslocamento Baixar ¢
5. M1 botdo memoria directa 12. Bloqueio tecla o=
6. botdo Chamada ¢) (para recuperar o microtelefone) 13. Programa/Botao Memoria > / [
7. botdo Siléncio |
2 Ecra
Ve Esta on-line 4 Ha mais digitos do lado esquerdo
INT = Comunicagéo Interna
EXT = Comunicagéo Externa > Ha mais digitos do lado direito
.i-. Numeros novos na lista de chamadas % Modo programa
O O teclado esta bloqueado -X- X = nimero do microtelefone
) A antena indica a qualidade da recepcéao ° Chamadas atendidas/ndo atendidas
? ) a8
A antena pisca quando o microtelefone esta fora de ‘. a
cobertural
o Registos de meméria estado a ser recuperados ou hh:mm Horario: hh = horas, mm = minutos
o instalados

3 Instalagao (Consultar figura na pagina dobrada)

4 Indicacao bateria baixa

Quando a bateria esta descarregada, o microtelefone deixa de realizar operagdes: [l Bateria carregada [ | Bateria descarregada
Quando no meio de uma conversagéo e a bateria esta quase descarregada, o microtelefone emite um sinal de aviso. Colocar o
microtelefone na unidade base para carregar.

5 Operagao

5.1 Chamadas realizadas

5.1.1 Realizar uma chamada ou remarcar um dos ultimos 5 nimeros

Marcar o ntimero do telefone seleccionado ou premir a tecla Remarcar O® para chamar a um dos tltimos 5 nimeros =2 premir as teclas
de deslocamento A W algumas vezes até que aparega o nimero desejado no ecra =>» Premir o botdo Off-hook ¢ para marcar ->
Premir o botdo on-hook (descanso) &= para terminar a chamada.

Nota: Premir o botdo Siléncio [ durante a conversagao para activar ou desactivar o microfone.

Note: Para programar o volume entre 1-5, premir a tecla de deslocamento A V.

5.1.2 Chamada com preparacdo de marcacdo

marcar o nimero do telefone seleccionado. Um nimero incorrecto pode ser corrigido com o botdo K siléncio. =» Premir o bot&o Off-
hook ¢* . O niimero é marcado automaticamente. =» Premir o botdo On-hook == para terminar a chamada.

5.2 Chamadas recebidas

Quando é recebida uma chamada, o microtelefone comega a tocar. =>» Premir o botdo Off-hook ¢ para atender a chamada recebida.
Para terminar a chamada premir o Botdo On-hook & .

5.3 Programar os numeros da memdria

Podem ser programados 10 numeros indirectos (max. 24 digitos) na meméria do telefone.

Premir brevemente o botéo L1 Memdria. A primeira entrada aparece no ecra => Premir e manter o botdo Memoéria [ até aparecer % -
o icone no ecra. =P Introduzir a localizagéo (0-9) onde deve ser armazenado o numero do telefone. => Introduzir o niimero do telefone
a ser armazenado.™® Premir o botdo Meméria [ novamente, para confirmar. = Haum toque de confirmagéo e aparece a proxima
entrada. Para deixar a programagéo da memoria, premir o botdo =% on-hook.

Nota: Para inserir uma pausa, premir o botdo Remarcar/Pausa @/F na localizagao onde deve haver uma pausa de 3 segundos.
5.4 Chamar um nimero da memoria

Premir o botdo Meméria L1 = Deslocar com as teclas Up/Down A W até o nimero a ser marcado (0-9). 2 Premir o botao Off-hook
" - O nimero da memoéria é marcado automaticamente. =2 Premir o Botio On-hook e=w para terminar a chamada.
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55 Acesso directo a meméoria (Tecla 1,2,3 e M1)
Ha 3 localizagdes (Tecla ’1’, ’2’ e ’3’) para armazenar um nimero e marcar 0 mesmo ao premir e manter uma destas teclas em stand-by.
O telefone automaticamente, consegue linha e marca o nimero que esta armazenado nesta tecla. O nimero armazenado na tecla 1’
também pode ser marcado ao premir a tecla 'M1’ brevemente em stand-by.
5.5.1 Programar as teclas de memoria directa
Premir brevemente, o botdo L] Memodria. Premir e manter o Botdo Memoria [LL] até aparecer o %> - icone no ecra. Premir e manter uma
das 3 teclas de memodria directa (Teclas 1,2 ou 3) onde deve ser armazenado o numero até aparecer'Sx - _’. => Introduzir o nimero do
telefone a ser armazenado. *® Premir o Botdo Memoéria (I3 novamente para confirmar. =2 Ha um toque de confirmagao e aparece a
proxima entrada. Para deixar a programagdo da memoria directa, premir o Botdo On-hook & .
5.6 Chamada
Premir o botdo Chamada +) na unidade base, o microtelefone emite um sinal sonoro para ajudar a encontrar o microtelefone perdido.
Premir qualquer tecla para interromper o toque sonoro de todos os microtelefones.
5.7 Procedimento de programacao
E possivel modificar a melodia, volume, dia, hora, etc... Através do procedimento de programacéo: Para entrar no procedimento de
programagcao, premir e manter o botdo Programa + até que o icone * comece a piscar. =>» Premir o botdo Programa novamente para
modificar a primeira programagao. Ao premir o botdo Programa %> € confirmada a programacao prévia e passa a programagao seguinte:

Toque externo volume/melodia =® Toque interno volume/melodia 3 programacgao data/horario 3

Programar modo Marcar -> Programar tempo Flash =>» Base toque volume/melodia

5.7.1 Microtelefone melodia Externa/Interna e volume
Premir e manter o botdo Programa % até o icone + iniciar a piscar. "= Premir o botdo Programa novamente, pode ser ouvida a
melodia externa e o EXT- icone esta a piscar. =@ Para seleccionar uma melodia (1-5) introduzir um ndmero (1 - 5). =>» Utilizar as teclas
de deslocamento A W para seleccionar o volume (Off ou 1-5) =>» Premir %> novamente para confirmar a programagao e ir a melodia
interna e volume (mesmos passos que acima).
5.7.2 Programar data e horario
DD-MM HH:MM (DD= dia, MM=més, HH=hora e MM=minutos)
Introduzir a data e horario com o teclado numérico. Pode ser movimentado o cursor com as teclas de deslocamento A W . = Premir
#> novamente para confirmar a programagéao e passar a seguinte programacao abaixo.
5.7.3 Programar o modo Marcar
Ha dois tipos de modo marcar: - 1 - marcar DTMF/Toque (o mais comum) (de fabrica) OU - 2 - Premir marcar (para instalagdes mais
antigas). Premir 1’ ou '2’ e premir %> novamente para confirmar a programagao e passar a proxima programagao abaixo.
5.7.4 Programar o tempo Flash
Ha dois tempos de flash: -1 - 100ms OU - 2 - 250 ms
Premir 1’ ou 2’ e premir % novamente para confirmar a programagao e passar a proxima programacgao abaixo.
5.7.5 Melodia e volume da base
Pode ser ouvido o toque sonoro da base. " Seleccionar uma melodia (1-5) introduzir um numero (1 - 5). = Utilizar as teclas de
deslocamento A W para seleccionar o volume (Off ou 1-5) =® Premir % novamente para confirmar a programac&o e voltar a stand-by.
5.8 Bloqueio do teclado
Quando o teclado esta bloqueado, ao premir qualquer tecla ndo ha operagdo em stand-by (excepto manter a o= tecla). Premir e manter
a o tecla. " o aparece no ecra e o teclado é bloqueado =>» Premir duas vezes a o« tecla novamente para desbloquear o teclado

6 Func¢ao ID-chamada (Mostra o numero de telefone da chamada recebida)

Esta fungéo somente é possivel quando contratado um operador de telefonia que proporcione este servigo. Ao receber uma chamada, os
numeros sdo guardados numa Lista de Chamadas. Esta lista pode armazenar 10 nimeros de telefone (max. 20 digitos). Ao receber uma
nova chamada nao atendida, o simbolo CLIP 'i' pisca no ecra.

6.1 Consultar a lista Chamada

Premir o botéo Call Log 7. A ultima chamada recebida aparece ecra. Se a lista esta vazia, '---------- " aparece no ecra. Para atender
chamadas o icone ga aparece e o icone chamadas n&o atendidas i aparece "® Premir a tecla programa + para visualizar os outros
digitos (quando sup€riores a 12) ou para visualizar a data e o horario. => Utilizar as teclas de deslocamento A W para voltar a chamada
anterior. Ao alcangar o inicio ou o final da lista ha um toque de erro =>» Para deixar a lista de Chamadas, premir o bot&o on-hook &= .
Para marcar o nimero, premir o botdo Off-hook ¢*.

EAAHNIKA

1 MARKTpa (S€iTE TNV EIKOVA OTN 6|1'r)\wp£vr| o€lida Tou e§wWPUAAOU)
1. ApIBUNTIKA TTARKTPO MAAKTPO KATEBATHEVOU OKOUOTIKOU €%
2. MAAKTPO oNKwpEéVou akouaTikoU ¢* 9. EvdeikTikA Auxvia @opTiong / olvdeong (LED) 7=
3. MAAKTPO eTTavdkAnong / Tadong /P 10. Niota kAjoewv/MeTakivnon Emavw X/ A
4. Flash R/ INT 11. Metakivnon Kdtw ¢
5. MAAKTPO duecou apiBuou pvAung M1 12. KAgidwpa TAnKTpoAoyiou o=
6. MAAKTPO avadntnong ) (yia avdakTnon Tou OKOUoTIKoU) 13, MARKkTpo MpoypapuaTiogol/Mviung % / [
7. MAAKTPO Giyaong 9
2 00dvn
EioTe online YTdpxouv TTepIoadTEPT WnYia oTa
' <
INT = Eowrtepikr| eTTKoIVwvia aploTepd
EXT = E€wrtepIknA eTTIKOIVWVIQ > YTdpxouv TepioadTEPa Wneia oTta deId
.i. Néol apiBuoi atn AioTa KARoEWV " A&IToupyia TTPOypPAUHOTOG
O To TTANKTPOAOYIO gival KAEIBWHEVO -X- X = apIBU6S aKOUOTIKOU
I») H kepaia utrodnAwvel TNV TTOIGTNTA TNG AWNG S/ AneBeioeg/AvaTtdvinTeg KANOEIG
H kepaia avaBoofrivel 6Tav To akouaoTIKO ival ekTOG euBéAeiag! \ A
o I'ngypchorrowiTcxl avakTnon n pUBUIoT TWV EYYPAPWY TNG WW:AA 0Opa: ww = wpeg, AN = Aettd
pvnung
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3 Eykatdotaon (Agite Tnv £1IkOva oTn SITTAWHEVN oeAida Tou eEwW@UAAOU)
4 'Evdeign €§aoBevnuévng prrartapiag
Otav n pytroTapia £xel adeIAOEl, TO AKOUTTIKO dev ekTeAET TTAEoV AeiToupyies: [EENMEPdTn YTmaTapia [Ch Adeia ytratapia
Edv, katd Tn didpkela piag ouvoplAiag, n ptratapio oxedov adeidoel, TO aKOUCTIKO TTapdyel £va TTpoeldoTroinTikd oApa. ToTroBeToTE TO
QAKOUGTIKO 0T Bdon yia @opTion.
5 Aszitoupyia
5.1 Eepxopeveg KARoEIg
5.1.1 Mpayuaromoinan kKARong 1 emavdkAnan evog ek Twv 5 reAsuraiwv apifuwv
Eiodyete Tov €MOUPNTO TNAEQWVIKO apiBud ) TEOTE TO TTARKTPO £TTavAKANoNng COP yia va KaAéoeTe évav atmd Toug 5 TeAeutaioug apiBuoulg
= méoTe Ta TAAKTPA PeTakivons A W HEPIKEC POPEC HEXP! VO EPPAVIOTET GTNV 08GVN 0 TMOUPNTOC apIOUdC™D MIETTE TO TIARKTPO
ONKWHUEVOU OKOUGTIKOU ¢ yia va KOAETETE TOV apIBud MéoTe 1O TTANKTPO KATEBAOUEVOU OKOUCTIKOU &% OTOV BEAETE VO TEPUATIOETE
TNV KARON.
Znueiwon: MéoTe To TANKTPO Oiyaong [ kKartd Tn didpKeIa pHiag cuvodIAiag, YO VO ATTEVEPYOTTOINCETE 1) EVEPYOTTOINCETE TO
HIKpOPWVO.
Znueiwon: Miropeite va pubuioete TRV évraon Tou Xou peTadu 1-5 miéfovrag To TARKTPO peToKiviong A V.
5.1.2 [payuaromoinan kARong ye mposroiyagia kKAnong
Eloasrs ToVv apiBuod TnAe@wvou TTou eTmBupeite. ‘Evag AavBaopuévog apiBuog utropei va diopBbwbei pe Tn BoriBeia Tou TTARKTPOU Giyaong
Mi€oTe TO TTARKTPO ONKWHEVOU aKouaTIKoU ¢* . O apiBudg KaAEiTal autouaTa. => MMi¢oTe TO TARKTPO KATERACUEVOU AKOUGTIKOU
&8 OTav B¢AETE va TEPUATIOETE TNV KARON.
5.2 Eicepxopeveg KAROEIG
Katd T Ayn piag KAoNE To akouaTIKG apyilel va Koudouvilel. =P MiEoTe To TIAKTPO GNKWHEVOU OKOUGTIKOU £ Y0 va amaviioeTe oTNV
eloepXouevn kKAfon. MNa va tepuatioete TNV KAAON, TIESTE TO TTAAKTPO KATEBACTHUEVOU OKOUCTIKOU €W .
5.3 MpoypapuaTIONOG apIBUWY HVANNS
Mrropeite va TrpoypappaTioeTe 10 Eupecoug apiBUolg (Twv Pey. 24 wn@iwv) oTn YVAKN TOU TNAEQWVOU.
MiéoTe oOVTOpa TO TIARKTPO MvrAung (0. H TpwyTn KaTaxwpion 8a eupavioTe aTny 086vn "2 MIESTE KAl KPATHOTE TIATAHEVO TO TIARKTPO
Mvrung L uéxpl va To €IKOVIDIO %> va eQAvIaTEi aTnV 086vn. 9Elody£Ts ToVv apIBuo6 Béong pvrung (0-9) 61Tou BEAETE va aTToBnKeUOETE.
ElodyeTe TOV apiBp6 TNAEQUIVOU TTou BEAeTe va KahéoeTe. ™ MigoTe Eavd To TTARKTPo Mviung L2 yia emBePaiwan. = Oa akouseTe
évav Tovo emBePaiwong Kai egagavileTal n TOPEVN KaTaxwpnon. MNa va eyKaTaAgiWeTe TOV TTPOYPAPMPATIONG PVAUNG, TTIECTE TO TTANKTPO
KATEBOTPEVOU AKOUCTIKOU W .
Znueiwon: Edv BéAeTe va g10AyeTE pia TTadon, MECTE TO TARKTPO EMAVAKANONG/TTAUONG /P OTO GNUEIO TTOoU BEAETE va UTTAPXE!
Mia Tradon Twv 3 6£UT£poAéTrva
54 KARon evég apibol pvApng
MiéoTe To TARKTPO Mvriung [ = MetakivnOeite pe Ta TARKTPa ETTavw/Kdatw A W 0TnV Kataxwpnon Tou BéAeTe va KaéoeTe (0-9).
=> MiEoTe T0 TARKTPO ONKWHUEVOU OKOUGTIKOU & . O apIBPoG pviung KaAeiTal autépara. => Mi¢oTe T0 TARKTPO KATERAGUEVOU
QKOUCTIKOU €W YyIa VO TEPUATIOETE TNV KARON.
5.5 Apeon mpoopaon puvAung (MARKTpa 1, 2, 3, kan M1)
To Trpoidv diabétel Tpeig B€oeig (MARKTpa "1", "2" kai "3") 6TTOU PTTOPEITE Va aTToBNKEUCETE £vav aplBud Kal va Tov KAAEoETE TTIECOVTAG KOl
KPATWVTAG TTATNPEVO éva aTrd auTd Ta TTARKTPA O€ KATAOTAON avauovrg. To TNRAE@wvo divel autdépaTa ypauun Kal KaAei Tov apiBud mmou
eival amoBnkeupévog o€ autéd 1o TTARKTPo. O aplBu6g TTou €ival atrobnkeupévog oTo TTARKTPO "1", uTTopEi £TTiong va KAnBei méfovTag
ouvTtopa 1o TARKTPO ‘M1’- a1rd KATAOTOON OVAUOVNG.
5.5.1 [poypauuarioud¢ Twv MARKTpWY dueons uvAung
MéoTe ouvTopa 1o TTARKTPO MvAung [ . MéoTe Kal KPATAOTE TMECHEVO TO TTARKTPO MVAKNG L péxXpl TO €IKOVIdIo % va euQavioTei 0TV
0006vn. MéaTe kal KpATAOTE TTATNPEVO £va aTTd Ta 3 TTANKTPA dueong uvAung (MARKTpa 1,2 ) 3) 6TTOU PTTOPEITE Va aTTOBNKEUOETE TOV OPIBUO
MEXPI VA eP@avIoTei To oUPBoAO ‘Sx - -> Eiodyete Tov apiBud TNAEQWVOU TToU BEAETE va KOAEOETE. => Mi¢oTe Kal TEA TO TIANKTPO
pvAung L yia empBeBaiwaon. => Oa akoUoETE évav TOVO emBePaiwaong kai e§agavieTal n TOPEVN KaTtaxwpnaon. MNa va eykataAeiyere
TOV TTPOYPOMMATIONO APETNG MVAUNG, TTIECTE TO TTANKTPO KATERACUEVOU OKOUCTIKOU &N .
5.6 AvalATnon
MiéoTe To TAAKTPO avadriTnong «) oTn BAon, To AKOUCTIKG TTapdyel éva orjua TTou Ba gag Bondrioel va EVTOTIIOETE TO AKOUGTIKO TTOU £XETE
xdoel. MéoTe omoI0dATTOTE TTARKTPO YIA VA OTANATACETE TO KOUBOUVIOUA O OAQ TO AKOUCTIKG.
5.7 Aladikagoia TTpoypauaATICOU
Mrropeite va aANGgeTE TN PeAWDIO KOUBOUVICHUATOG, TNV EVTACN, TNV NUEPQ, TNV WPEA KATT, yTTaivovtag otn diadikaaia TTpoypauuaTiouou:
lNa va ptreite aTn diadikagia TTPOYPAUUATIOHOU TTPETTEI VA TTIECETE KAI VA KPATAOETE TTATNUEVO TO TTARKTPO MNpoypaupaTiouol %> PéxPl TO
elkovidio % va apyioel va avaBooBrvel. =P MiéoTe Eavd To TIARKTPO MpoypapHaTIoHOU yia v aAAGEETE TV TTPWTN pUBHIoT. KdBe gpopd
TToU MECETE TO TTANKTPO MpoypappaTiopol %> emBERAIVETE THV TTPonyoUuEvn pUBUION Kal va TTEPACETE TNV ETTOUEVN:
‘Evraon/ueAwdia e§wrepikou Kouéouviauarcg ‘Evraon/ueAwdia eowTePIKOU KOUSOUVIOUATOS -> P06uion nuepounviag/wpag ->
PuBuion 1poétmou kKAnong PuBuIon xpévou flash =P Evriaon/ueAwdia koudouviouaro¢ Baonc
5.7.1 MsAwdia kai éviaon E{wrepikn¢/EowTepIknS KAHONS OTO AKOUTTIKO
MéaTe Kal KPATAOTE TMECUEVO TO TTAAKTPO MpoypappaTiopyol %> PEXPI TO €IkOVidIo %> va apyioel va avaBoofAvel. = MiéoTe TAAI TO
TTAAKTPO MPOoypapPaTIONOU, aKOUYETAI N EEWTEPIKN HEAWDIa Kal TO eIkovidio EXT-apxiZel va avaBooPrvel. = EMAEETe TV emOUUNTA
peAwdia (1-5) eiodyovtag £vav apiBud (1-5). XpnoiyotroiRoTe Ta TTANKTPA peTakivnong A W yia va eMIAECETE TNV emBuunTA éviaon
(Off A 1-5) Méote % gava yia emBeBaiwon TG pUBUIONG KOl HETAREITE OTNV E0WTEPIKN HEAWDSIA Kal évTaon (OTTWG TTAPATTAvVW).
5.7.2 Pubuion nuespounviag & wpag
HH-MM QQ:AA (HH= nuépa, MM=prjvag, QQ=wpa kal AA=AeTITd)
EiodyeTe TNV nuEPOPNVIa KAl TV WPA XPNOIUOTTOIWVTAG Ta aplBuNnTIKA TTARKTPa. O KEpoopag TToU avaBoofrvel uTTopei va Kivnoei pe Ta
TAAKTPO peTokivnong A V. => MigoTe Kai TTAAI %> yia val eMRERAIWDTETE TN PUBICT) KOl VO TIEPGTETE OTNV ETTOEVN PUBHICT TTAPAKATW.
5.7.3 PU6uion Tou 1pémou kAang
YTrdpyouv dUo TUTTOI AcIToupylwy KAfong: - 1 - DTMF/Tovikn kAfon (n o koivA) (apxiki pubuion) ‘H - 2 - MaAyikr) KARon (yia TToAaidTEPEG
€YKATAOTAOEIG)
Méate '"1' A '2' ka1 TTANI % yia va emIRERAIWOETE TN PUOUION Kal VO TTEPACETE TNV ETTOUEVN PUBUICH TTAPAKATW.
5.7.4 Pubuion tou xpovou Flash
YTmdpxouv duo xpoédvol flash: -1 - 100ms 'H - 2 - 250 ms
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Méate '"1' A '2' kal TTANI % yia va eTIRERAIWOETE TN PUOUION Kal VO TTEPACETE OTNV ETTOUEVN PUBUICH TTAPAKATW.

5.7.5 MsAwdia kai évriaon Bdo

To kouSoUvIopa TS BAoNC akolyeTal. ™ ETIAEETE TNV emOuUNTH peAwdia (1-5) elodyovtag évav apiBuoé (1-5). = XpnoiuoTroIfoTe Ta

TAAKTPa peTakivnong A W yia va emAEEeTe TNV €mBupnTn évraon (Off i 1-5) = Miéote % gavad yia emBePaiwon Tng pUBUIONG Kal

EMOTPOPr) O€ KATAOTACN AVAUOVAG.

5.8 KAgidwpa TAnkTpoAoyiou

Ortav gival KAEIdBwPEVO TO TTANKTPOAOGYIO, N TTiECN OTTOI0UdNTTOTE TTARKTPOU Oev £XEI Kapia TTiOpaan KATd TNV KATAoTAON aVAPOVAG(EKTOG

€4V KPATAOETE THECPEVO TO TTARKTPO O ). TIE0TE KOl KPATAOTE TIIEGHEVO TO TIAKTPO O STV 000V eP@avileTal N vOeIEn =P o Kal TO

TTANKTPOAOYIO €ival KAeidwpévo. P MiéoTe dUo POPEG TO TTANKTPO O+ yIa VA EEKAEIBWOETE TO TTANKTPOASYIO

6 Asaitoupyia avayvwpiong KAQOEwV (Ep@avidel TOUG apIBUOUG EICEPXOMEVWIV
KANOEWV)

H Aeitoupyia auth gival diaBEaiun povo edv ExeTe eyypa@ei o€ diKTUO TTOU TTaPEXEl auTrh TNV uTTnPeaia. Otav AauBaverte pia KAfon, o apiBuog

ammodnkevetal atn AioTa kKAogwv. H Aiota autr utropei va kpatioel 10 apiBuols TnAepwvwy (L€yioTo 20 wneiwv o kabévag). Otav €xeTe

AdBel pia véa avarrdvintn kArjon, To auupBoAo CLIP "." avapoafrivel otnv oBovn.

6.1 Xprion Tng Aiotag KARoEwV

MiéoTe To TARKTPO TNG AioTag kAfoewv M. H teAeuTaia kAfjon TTou AdBarte epgavidetal otnv 08évn. Edv n Aiota givai kevry, otnv 086vn Ba

EM@aVIOTEN N EvOEIEN ‘----m-m--- ". Tla An@Beioeg KANTEIG ep@aviICETal TO EIKOVIOIO ¢M KAl YIA TIG QVATTAVTNTEG EPPAVICETAI TO EIKOVIOIO ﬂ

MéoTe TO TTANKTPO TIPOYPOMMATIONOU  +  yIa va EYavioTolv Ta uTToAoITTa whigia (edv gival TepioodTepa attd 12) f yia va EPPAVIOTEN N

nUEPOMNVia Kal n wpea. XpnoiyotroiRoTe Ta TAAKTPa petakivnong A W 30( va JETOKIVNBEiTE aTNV TTponyouuevn KAAan. Otav ¢TdoeTe

OTO €TTAVW A OTO KATW AKPO TNG AioTag, Ba akouaTei £vag NXOG OPAAUOTOG Mrmropeite va Byeite atmd Tn Aiota KAoswv méCovTag To

TIARKTPO KOTEBATUEVOU AKOUGTIKOU €W . MTTOpEiTE VO KOAEGETE TOV aPIBUO TTIECOVTAG TO TTARKTPO ONKWHEVOU AKOUTTIKOU ¢ .

BbJIFTAPCKU

1 ByToHM (BX. cxemaTa Ha cpegHaTa cTpaHuua)
1. Lindoposu 6yToHU 8. ByToH 3a "3aTBapsiHe" =%
2. ByTo "cnywankata ce u3nonssa" ¢* 9. WHoukaTop aa sapexaaHe/Pexnm "oHnaiH" (CBETRMHEH) /=
3. ByToH "Redial / Pause” ("Habrpare Ha nocneaHus 10. Pernctbp Ha obaxaaHuaTta/lpesspTaHe Harope 1/ A
Homep / naysa") /p 1. MpesbpTaHe Hagony W
4. Flash R/ INT 12. OTkrnioyBaHe Ha KnaBuatypara o«
5. ByToH 3a avpekTHO u3bupaxe Ha nametta M1 13. ByToH Mporpama/Mamer % / [
6. ByToH "Paging" ¢) (3a TbpceHe Ha cryluankara)
7. ByToH "Mute" ("CnupaHre Ha 3Byka") &
2 Oucnnen
Ve Bue cte oHnaiH 4 Mma owe uudppu Bnsiso
INT = BbTpelwuHa KoMmyHukauus
EXT = BbHLWHa koMyHMKaums > Mma owwe undpu BodcHo
2 HoBwu Homepa B cnucbka ¢ obaxaaHus % Pexum Ha nporpamupaHe
o KnaBuaTypata e 3akroyeHa -X- X = Bpol Ha cryliankiTe
I») AHTeHaTa rnokassa KayeCcTBOTO Ha NMPUEMAHETO S/ o MonyyeHu/HenonyyeHn obaxaaHus
AHTeHaTa nNpemMurea, korato cryLiankara e U3BbH C'a
obxsar!
@ 3anucute B nameTTa Ce M3BMKBAT UMM HacTpomBear hh:mm Yac: hh = vyaca, mm = MyuHyTH

3 MiHcTanauus (BX. CXemMaTa Ha cpefgHaTta cTpaHuua)

4 MHaukauma 3a nstoweHa 6arepus

Korato 6atepusta ce ustowu, cnywiankata npecrasa Aa usnbrHsia onepauuvte: [l 3apeaeHa batepusa [ J| MsToweHa 6atepus

Ako BaTepuaTa NoYTU HAMBbIHO Ce U3TOoLM, AOKaTO pa3roBapsTe no TenedoHa, cnylwarnkara we u3gaae npegynpeauteneH curHan.

MocTaBeTe cnylwankaTa BbpXy OCHOBHOTO TAMO, 3a Aa 9 3apeauTe.

5 Onepauus

51 U3xopawm obaxaaHus

5.1.1 HabupaHe Ha menedOHEH HOMeP UJlu M08MOPHO HabupaHe Ha eQuH om nocnaedHume 5 Homepa

HabepeTe enaHus TenegoHeH Homep nnu HatucHeTe B6yToHa "Redial", (P 3a oa ce cBbpkeTe OTHOBO C eAWH OT nocneaHuTe 5 Homepa,

KOITO CTe Habpanu = W3non3gaiiTe KNaBULWKTE 3a NpeBbpTaHe A W HSIKOMKO MbTU, OKATO Ha AUCTNIES CE MOSIBY KENaHUAT HoMep
HaTucHeTte ByToHa 3a akTMBMpaHe Ha crnylankata ¢* 3a fa Habepete =>» HartucHere OyToHa 3a "3aTBapsiHe" Ha cnylwankata &=

KoraTo uckarte ga npekpaTute pasroBopa.

3abenexka: [ HatucHete 6yToHa "Mute" no Bpeme Ha pa3roBop, 3a Aa AeaKTUBMpaTe UM akTuBMpaTe MUKpodpoHa.

3abenexka: MoxeTe Aa HacTpouTe cunarta Ha 3Byka CbOTBeTHO Mexay 1 u 5, kaTo HaTuckaTte 6yToHa 3a npeBbpTaHe A V.

5.1.2 Hacmpoliku 3a o6axdaHusima ¢ nodzomoegka 3a HabupaHe

HabepeTe xenaHus TenedoHeH Homep. HenpaeunHo HabpaH HOMep MOXe fa ce kopurmpa ¢ nomoluta Ha 6ytoHa Mute . >

HaTucHeTe GyToHa 3a akTvBMpaHe Ha cnywankaTta ¢* . HomepsT Wwe 6bae n3bpaH aBToMaTUYHO. =>» HaTucHeTe GyToHa 3a "3aTBapsiHe"

Ha crnywankata €W KoraTo uckarte fa npekpatuTte pasrosopa.

5.2 Bxoasiwm obaxaaHus

KoraTo nocTsnu obaxaaHe, cryluankaTa Lie 3anoyHe Aa 38bHW. = HaTucHeTe GyToHa 3a akTVBMpaHe Ha CryluankaTa £ 3apa

OTroBOpUTE Ha NOCTBLNUINOTO obaxaaHe. 3a fa npekpaTuTe pasroBopa, HaTUcHeTe ByToHa 3a "3aTBapsiHe" & .

5.3 lMporpamupaHe Ha HOMepa B NnameTTa

MoxeTe aa nporpamupaTte o 10 Homepa (c Makc. 24 undpwn) B nameTTa Ha TenedoHa.

HatucHeTe kpaTko 6yToHa "Memory" (L. MbpBUST BbBEAEH HOMEP Ce Noka3Ba Ha Aucnnes =>» HatucHeTe 1 3agpbxTe 6yToHa "Memory"

() fokaTo Ha AnCnNes ce NosiBY MKoHaTa > . " BbeefeTe MScToTo B nameTTa (0-9), KbAEeTo UckaTe Aa 3anasuTe TenethoHHNs HOMep,.
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-> BbBegete TeneoHHMA HOMEpP, KOMTO nckaTte ga 3anasute.=» HatucHeTe noBTopHO GyToHa Memory [, 3a na noTBbpaUTE. 9Ll.le

YyyeTe 3BYK 32 MOTBbPXAEHNE N Ha AMCNIes LWe ce NosSBY crieaBawms Homep. 3a Aa nsnesete oT pexum "nporpammpaHe Ha namet”,

HaTucHeTe OyTOHa N .

3abenexka: AKo XenaeTe Aa BbBefeTe nay3a, HatucHete 6yToHa Redial/Pause O/P Ha MACTOTO, KbAETO UCKaTe Aa BMbKHeTe

nay3sa ot 3 cek.

54 N3BuKBaHe Ha HOMep Ha NamMeTTa

HatucHeTe 6yToHa "Memory" [ > MpeBbpTETE C NOMOLLTA Ha KrnaBuwwmnTe 3a npeebpTaHe A W 0O HOMepa, KOMTO xenaeTe Aa

HabepeTe (0-9). =® HaTucHeTe GyToHa 3a aKTUBMpaHE Ha criyLuankaTa ¢ - HomepbT oT nameTTa We 6bAe HabpaH aBTOMATUYHO.

3a aa npekpaTtute pa3roBopa, HaTucHeTe ByTOHa 3a 3aTBapsiHe &W .

5.5 OupekTeH gocTbn Ao nametta (knaBuwm 1,2,3 1 M1)

To3su npogykT nma 3 mecTta (knasuwm ‘1°, 2’ n ‘3’), noa KOUTO MOXeTe Aa 3anasuTe HoMep 1 fa ro HabepeTe, KaTo HaTUCHeTe

NPOABLIMKUTENHO eAMNH OT TE3WN KNaBULLIKW, A0KATO TeNedOoHBLT € B PeXnM "roToBHOCT". TeneoHbT aBTOMaTUYHO LLe 3aeMe NNHUATA U Lie

n3bepe HoOMepa, KOMTO CTe 3anasvnu Nof CboTBETHUA KNnaeuw. HomepbT, 3anaseH nod knasui ‘1’ Moxe ocBeH ToBa Aa ce Habepe ypes

KpaTKO HaTuCkaHe Ha knasuwa ‘M1’ B pexum "roToBHOCT".

5.5.1 [IlpoepamupaHe Ha QupeKmHume Kaaguwu 3a namMmemma

HatucHeTe kpaTtko 6yToHa "Memory" L. HaTucHeTe n 3agpbxTe 6yToHa "Memory" [ nokaTo Ha gucnest ce NosiBu MkoHaTa %> .

HaTucHeTe 1 3aapbXTe eAnH OT TpUTe AMPEKTHM KaBuLua 3a nameTTa (knasuwm 1,2 unu 3) KbAeTo uckate Aa 3anasuTe Homepa, JoKaTo

Ha gucnnes ce nosieu ‘Sx - _'. BbBegete TenedoHHUSA HOMEpP, KOWTO UCKaTe Aa 3anasuTe. =>» HatucHeTe noBTOpHO 6yTOHa Memory

[0, 3a ga notebpaAnTe. =P Lle uyeTe 3BYK 3a NOTBBLPXKAEHUE U HAa AMCHNES Le Ce NOsIBY CreBaluus HoMep. 3a [a u3nesete oT PexuM

"nporpammpaHe Ha gupekTHaTa nameT", HaTucHeTe ByToHa 3a 3aTBapsiHE &N .

5.6 TbpceHe Ha cnywankaTa (Paging)

HatucHeTe 6yToHa "Paging" ) BbpXy OCHOBHOTO TSAMO, CryllankaTta uagasa 3BbHsLL CUrHan, KOWTO Lie BU NMOMOrHe Aa s oTKpueTe.

HaTucHeTe koWiTo 1 Aa e oT ByToHMTe, 3a Aa cnpeTe 3BbHEHETO Ha cryluankarta.

5.7 Mpoueaypa Ha nporpamupaHe

MoxeTe fa npoMeHWTe MenoausTa Ha 3BbHEHe, cunaTa Ha 3Byka, AataTa, Jyaca U T.H. KaTo Bre3eTe B npouedypaTa 3a nporpamuvpaHe:

3a pa Bnesete B peXuM Ha nporpamupaHe, Tpsabsa ga HaTucHeTe n 3agbpxuTe 6yToHa "Program” > gokaTo Ha Aucnnes He 3anoyHe aa

MUra ukoHaTta %> . ™2 HaTuCHeTe OTHOBO 6yToHa "Program”, 3a fja npoMeHuTe NbpBaTta HacTpoika. Bceku nbT, korato HaTUCHETE

OyToHa "Program" -+, BWe noTBbpKagaBaTe npeaulHaTta HacTpovika 1 NnpeMrMHaBaTe KbM M crefBallata HacTponka:

Cuna Ha 38yka/Menodusi Ha 8bHWHO obaxdaHe " Curna Ha 38yKa/Menodusi Ha ebmpewHo obaxdaHe =P Hacmpotika Ha dama/dac P
Hacmpotika Ha pexuma 3a Habupaxe "2 Hacmpoliku 3a "flash” epeme "® Cuna Ha 38yka/Menodusi Ha OCHOBHOMO MSI0

5.7.1 Menodus/cuna Ha 38yka Ha ciyuwaskama 3a 8 bHWHO/8bMpPeuwHO 38 bLHEHEe

HaTtucHeTe npoabmxkutenHo 6yToHa "Program” >, gokaTo 3anoyHe Aa mura ukoHata . =>» HaTucHeTe OTHOBO 6yToHa "Program" -

YyyBa Ce MenoamsiTa 3a BbHLUHO 3BbHEHe 1 3anoysa Aa mura ukoHata EXT. -> M3bepeTe xenaHaTta menogusi (1-5), kato BbBEAETE

CBHOTBETHWS HoMep (1 - 5). 2 ManonasaiiTe knaeuwuTe 3a npeebpTaHe A W 3a/a nsbepeTe xenaHata cuna Ha aByka (Off (3kntoueH

3BYyK) unu 1-5) = HatucHete % olle BeAHBX 3a NOTBbPXAaBaHe Ha HacTponKkaTa U NpeM1MHaBaHe KbM Menoausta 1 cunaTa Ha 3Byka

Ha BbTPELLHO 3BbHEHE (NpoLieaypaTa € cbliarta kaTo no-rope).

5.7.2 Hacmpolika Ha dama u 4ac

DD-MM HH:MM (DD= geH, MM=wmeceu, HH=4ac 1 MM=MuHyTK)

BbBeneTe gararta v yaca, kato usnonssate 6yToHUTe 3a CbOTBETHUTE HOMepa. MurawmaT Kypcop MoXxe Aa ce MecTy C MoMoLLTa Ha

knaBuwmTe 3a npeBbpTaHe A W . =P HaTucHeTe % olle BeAHBX 3a NOTBbPK/AABAHE Ha HACTPONKaTa U MPEMUHABaHE KbM

crefBallata HacTpolka no-gony.

5.7.3 Hacmpolika Ha pexuma 3a HabupaHe

Mma gBa pexxvma 3a Habupane: - 1 - DTMF/ToHoBo HabupaHe (Han-4ecTo u3nonseaH) (HacTpoeH no nogpasbuparHe) UNMA - 2 - Myncoso

HabupaHe (3a no-cTapu Mpexm)

HatucHete "1" unn "2", a nocne HaTMcHeTe OLLe BEOHBX %> 3a NOTBbpXXOaBaHe Ha HacTpovikaTa U NpeMuHaBaHe KbM criefsaliara

HacTpomnka no-gony.

5.7.4 Hacmpolika Ha epememo 3a Flash

Mma gBa n3bopa 3a BpemeTo 3a "flash": -1 - 100mc UMK - 2 - 250 mc

HatucHete "1" nnn "2", a nocne HaTnCHeTE OLle BeAHBX > 3a NOTBbpXAaBaHe Ha HacTponkaTa U NpemMuHaBaHe KbM criefBallarta

HacTpomnka no-gony.

5.7.5 Menodus/cuna Ha 38yka Ha OCHO8HOMO MSi/I0

YyBa ce 3BbHEHETO Ha OCHOBHOTO TASO. => V13GepeTe xenaHaTa Menoaust (1-5), kaTo BbBEAETE CLOTBETHUSA HOMEP (1-5). ->

Manonsgaiite knaBuwnte A W 3a npeBbpTaHe 3a Aa n3bepeTe xenaHaTta cuna Ha 3syka (Off (nskntoueH 3Byk) unm 1-5) HaTtucHete

> olle BedHbX 3a NOTBbpXAaBaHe Ha HacTporKkaTa U MpeMMHaBaHe OTHOBO KbM PEXUM "roTOBHOCT".

5.8 3akntouBaHe Ha OyTOHUTE

KoraTo knaBuaTtypara € 3akro4eHa, HaTUCKaHETO Ha KOWTO 1 aa 6uno 6yToH HAMa Aa MMa HUKaKbB eDEKT MO BPEME Ha PEXUM

"FOTOBHOCT" (OCBEH HATUCKaHE W 3afbp)kaHe Ha KnaBuLia o« ). HaTucHeTe 1 3aApbXTe Knasuiua o=. = Ha gucnnes ce nosiesisa o=

KrnaBuaTtypaTa e 3akitoyeHa. HaTucHeTe ABa NbTW KNaBuwa Ow, 3a Aa OTKIYMTE KnaBuaTypaTta

6 PyHKUMA 32 naeHTUdUKauma Ha noBukBaHeTo ([MokasBa TenecoHHUA HOMep, OT

KOUTO NOCTbNBa BXOAALWOTO obaxaaHe)
Ta3sun dyHKUMSI e 4OCTbMNHA EAMHCTBEHO ako cTe aboHaT Ha TenedOoHeH onepaTop, KOWTO NpefgocTass Tasu ycnyra. Korato nonyunte
noBuKBaHe, HOMepaTa ce 3anasBart B "cnucbk Ha nosukeaHuaTa" (Call list). Tosn cnncbk moxke Aa 3anassa oo 10 TenedoHHM Homepa
(Bcekn oT makc. 20 umdpm). ‘i‘ KoraTto nonyuute HOBO Henpueto noesukeBaHe, cumeonsT CLIP npemurea Ha gucnnes.

6.1 lNMpoBepsiBaHe Ha cNUCHLKa C NOBUKBaHUA
HatucHeTe G6yToHa Call Log [F]. MocnegHoTo nosyyYeHo noBUKBaHe e nokassa Ha pucnnes. AKO CNUCBKBLT € npaseH, Ha ,qmcnj.'leﬂ ce
nosiBsiBa, ‘---------- ’. 3a nonyyeHu obaxaaHns ce NosiBsBa UKOHaTa QM , @ 32 HEOTTOBOPEHW NMOBMKBAHKSA Ce NOsIBSBa UKOHAaTa ga

HaTucHeTe knaeuwa 3a nporpamupaHe > 3a fa BuauTe apyrmTe Ludpm (ako HoMepbT e noseye oT 12 umdpn) unu ga ussukate Ha
Jvcnnes nartata v yaca. =P ManonssaiTe KnasuwmTe 3a npeebptaHe A 'V , 3a Aa NpeBbpTUTE A0 NpeaunHoTo obaxaaHe. Korato
CTUrHeTEe A0 MbPBUS UMW NOCNEAHUSI HOMEP B CMIUCHKa N HE MOXETE [a NpeBbpTaTe NMoBeYe, LLe ce Yye 3BYK 3a rpeLuka 4acT Unu
MoxTe aa nanesete OT cnMcbka ¢ obaxaaHus, kaTto HaTucHeTe OyToHa &= . MoxeTe Aa HabepeTe HOMepa, kaTo HaTUCHeTe ByToHa 3a
aKTVBMpaHe Ha cnywankata. ¢*.
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CESKY

1 Tlacitka (obrazek viz prebal)
1. Numericka tla¢itka 8. Tlacitko zavéseni %
2. Tlagitko pro vyvéseni ¢* 9. Ukazatel nabiti / telefonu na lince (LED) ¢/=
3. Tlacitko pro opétovné vytoceni posledniho volaného €isla / pauza ®/p 10. Seznam hovorl / rolovani nahoru 1/ &
4. Flash R/ interni hovor 11. Rolovani dold ¢
5. PFimé pamét'ové tlacitko M1 12. Zamknuti klavesnice o=
6. Tlacitko Paging #) (vyhledani mikrotelefonu) 13. Programovaci/pamét'ové tlacitko % / [
7. Tlacitko ztlumeni (9
2 Displej
Ve Jste na lince. < Nalevo je vice Eislic.
INT = Interni komunikace
EXT = Externi komunikace > Napravo je vice Eislic.
.-i. Nova Cisla v seznamu hovoru. % Programovaci rezim
O Klavesnice je zablokovana. -X- x = Cislo mikrotelefonu
I») Anténa ukazuje kvalitu pfijmu. 2/ e Prijaté/nepfijaté hovory
Anténa blika, je-li mikrotelefon mimo dosah zakladni \ a
jednotky!
m Probiha vyhledavani nebo nastaveni zaznamu v hh:mm Cas: hh = hodiny, mm = minuty
N paméti.

3 Instalace (viz obrazek na prebalu)

4 Ukazatel nizkého stavu nabiti baterie

Je-li baterie vybita, neni mikrotelefon funkéni: [NEN Nabita baterie [ Vybita baterie

Pokud budete hovofit a baterie bude témér vybita, vyda mikrotelefon varovny signal. Umistéte mikrotelefon na zakladni jednotku, aby se
mohl nabit.

5 Provoz

5.1 Odchozi hovory

5.1.1 Uskuteénéni hovoru nebo opétovné vytoéeni jednoho z poslednich 5 volanych cisel

Zadejte pozadované telefonni ¢islo nebo stisknéte tlacitko pro opétovné vytoceni posledniho volaného Cisla O, chcete-li vytocit jedno z
5 posledné volanych €isel. => Stisknéte nékolikrat rolovaci tlacitka A W, dokud se na displeji neobjevi pozadované Cislo. =>» Stisknéte
tlacitko pro vyvéseni ¢* a Cislo se vytogi. =>» Az budete chtit hovor ukongit, stisknéte tlagitko pro zavéseni &w .

Poznamka: Pokud béhem rozhovoru stisknéte tlacitko ztlumeni [ , dojde k deaktivaci nebo aktivaci mikrofonu.

Poznamka: Stisknutim rolovacich tlacitek A W muzete nastavit hlasitost v rozmezi 1-5.

5.1.2 Hovor s vytocenim Cisla

Zadejte pozadované telefonni Cislo. Nespravné zadani Ize opravit pomoci tlacitka ztlumeni ® . =» stisknéte tlacitko pro vyvéseni ¢*.
Dané Cislo se automaticky vytoci. => Az budete chtit hovor ukongéit, stisknéte tlagitko pro zavéSeni &= .

5.2 Prichozi hovory

V pfipadé pfichoziho hovoru zaéne mikrotelefon vyzvanét. => Chcete-li pfichozi hovor prijmout, stisknéte tlacitko pro vyvéseni ¢® . Chcete-
li hovor ukoncit, stisknéte tlacitko pro zavéSeni &= .

5.3 Programovani pamét’ovych Cisel

Do paméti telefonu mlzete naprogramovat 10 nepfimych Cisel (max. 24-mistnych).

Stisknéte kratce pamétové tlacitko L. Na displeji se zobrazi prvni zadana polozka. => Stisknéte pamét'ové tlacitko [ a podrzte jej tak

dlouho, dokud se na displeji neobjevi ikona %> . Zadejte umisténi (0-9), na kterém si piejete telefonni &islo uloZit. = Zadejte telefonni
Cislo, které si prejete ulozit. =>» Pro potvrzeni stisknéte znova pamét'ové tlagitko . = Uslyite potvrzovaci ton a na displeji se objevi
nasledujici polozka. Chcete-li programovani paméti opustit, stisknéte tlacitko pro zavéSeni & .

Poznamka: Pokud si prejete vlozit pauzu, stisknéte tlacitko pro opétovné vytoceni posledniho volaného ¢isla/pauzu @/P na
pozadovaném misté a vlozi se pauza v délce 3 s.

5.4 Volani Cisla z paméti

Stisknéte pamétové tladitko (1. = Tlagitky nahoru/dolll A W narolujte na poloZku, kterou chcete vytogit (0-9). = Stisknéte tladitko
pro vyvéseni ¢*. Cislo z paméti se automaticky vytod&i. => Az budete chtit hovor ukongit, stisknéte tlagitko pro zavéSeni &= .

5.5 Pfimy pristup do paméti (tlacitko 1,2,3 a M1)

Vyrobek disponuje tfemi umisténimi (tlacitko ‘1’, ‘2’ a ‘3’), na kterych Ize ulozit &islo. Toto Cislo je poté mozno vytogit stisknutim a podrzenim
jednoho z téchto tlagitek v pohotovostnim rezimu. Telefon se automaticky pfepoji na linku a vyto&i &islo uloZené pod timto tiagitkem. Cislo
ulozené pod tlaCitkem ‘1’ Ize také vytocit kratkym stisknutim tlacitka ‘M1’ v pohotovostnim rezimu.

5.5.1 Naprogramovani primych pamét’ovych tlacitek

Stisknéte kratce pamét'ové tlacitkoLll . Stisknéte pamét'ové tlacitko L1l a podrzte jej tak dlouho, se na displeji neobjevi ikona %> . Stisknéte
jedno ze 3 pfimych pamét’ovych tlacitek (tlacitko 1,2 nebo 3), pod kterym chcete dané Cislo ulozit, a podrzte jej tak dlouho, dokud se na
displeji neobjevi ‘Sx - . = Zadejte telefonni &islo, které si prejete uloZit. =® Pro potvrzeni stisknéte znova pamét'oveé tlagitko [J. =9
UslySite potvrzovaci ton a na displeji se objevi nasledujici polozka. Chcete-li programovani pfimé paméti opustit, stisknéte tlacitko pro
zavéSeni ™ .

5.6 Paging

Stisknéte tlagitko Paging +) na zakladni jednotce a mikrotelefon zazvoni, coZz Vam pomdze jej lokalizovat. Stisknutim jakéhokoli tlagitka
zastavite vyzvanéni véech mikrotelefonu.

5.7 Programovani

Telefon umozriuje zménu vyzvanéci melodie, hlasitosti, data, ¢asu atd. To Ize u€init pfi programovani. Chcete-li se dostat do programovani,
stisknéte programovaci tlagitko + a podrzte jej tak dlouho, dokud ikona % nezaéne blikat. =® Chcete-li zménit prvotni nastaveni,
stisknéte znova programovaci tlacitko. Kazdym stisknutim programovaciho tlacitka % potvrdite pfedchazejici nastaveni a pfejdete na
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nasledujici nastaveni: Hlasitost melodie externiho vyzvanéni " Hiasitost melodie interniho vyzvanéni = Nastaveni data/Gasu =2
Nastaveni rezimu vytadeni 2 Nastaveni doby Flash "2 Hlasitost melodie vyzvanéni zakladni jednotky

5.7.1 Externi/interni melodie a hlasitost mikrotelefonu

Stisknéte programovaci tlacitko %> a podrzte jej tak dlouho, dokud ikona % nezacne blikat. => Stisknéte znova programovaci tlacitko,
zazni melodie externiho vyzvanéni a zaéne blikat ikona EXT. =2 Zadanim odpovidajiciho &isla (1-5) zvolte poZadovanou melodii (1 - 5).
=>» S pouzitim rolovacih tiagitek A W zvolte poZadovanou hlasitost (vypnuto nebo 1-5). =9 Stisknéte znova tlagitko %>, &imz potvrdite
nastaveni a pfejdete na interni melodii a hlasitost (viz vyse).

5.7.2 Nastaveni data a ¢asu

DD-MM HH:MM (DD= den, MM=mésic, HH=hodiny a MM=minuty)

S pouzitim numerickych tlagitek zadejte datum a ¢as. Blikajici kurzor Ize pfesouvat rolovacimi tlacitky A W . =>» Stisknéte znova tladitko
+ , ¢imz potvrdite nastaveni a prejdete na nasledujici nastaveni.

5.7.3 Nastaveni reZimu vytaceni

Existuji dva typy rezimu vytaceni: - 1 - DTMF/tonové vytaceni (nejb&zné;jsi) (implicitné nastavené) NEBO - 2 - Impulzni vytaceni (u starSich
zafizeni).

Stisknéte ‘1’ nebo ‘2’ a znova tlaitko % pro potvrzeni nastaveni, ¢imz prejdete na nasledujici nastaveni.

5.7.4 Nastaveni doby Flash

Existuji dvé doby Flash: -1 - 100ms NEBO - 2 - 250 ms.

Stisknéte ‘1’ nebo ‘2’ a znova tlaitko % pro potvrzeni nastaveni, ¢imz prejdete na nasledujici nastaveni.

5.7.5 Melodie a hlasitost zakladni jednotky

Zakladni jednotka vyzvani. =>» Zadanim gisla (1-5) zvolte pozadovanou melodii (1-5). =>» S pouzitim rolovacich tlagitek A W zvolte
pozadovanou hlasitost (vypnuto nebo 1-5). = Pro potvrzeni nastaveni a navrat do pohotovostniho rezimu stisknéte znova tlacitko .
5.8 Zamknuti klavesnice

Je-li klavesnice zamknuta, stisknuti kteréhokoli tlacitka v pohotovostnim rezimu se nijak neprojevi (kromé podrzeni tlacitka o). Stisknéte
a podrzte tlagitko ox. =¥ Na displeji se objevi o= a klavesnice bude zamknuta. =>» Chcete-li klavesnici odemknout, stisknéte znova
dvakrat tlagitko o.

6 Funkce identifikace volajiciho (zobrazeni telefonniho ¢isla pfichozich hovorti)
Tato funkce je k dispozici pouze pokud jste si ji objednateli u svého telefonniho operatora a pokud ji tento poskytuje. Telefonni Cisla
pfichozich hovoru se ukladaji v seznamu hovor(. V tomto seznamu muze byt uloZzeno az 10 telefonnich ¢isel (max. 20-mistnych ). Pokud
budete mit zmeskany hovor, bude na displeji blikat symbol CLIP ‘i'

6.1 Prace se seznamem hovort

Stisknéte tlacitko seznamu hovorti . Na displejise zobrazi posledni pfichozi hovor. Pokud bude seznam prazdny, zobrazi se na displeji
---------- . U pfijatych hovorl se na displeji objevi ikona g; u nepiijatych hovor( se objevi ikona ﬂ . =» Stisknéte programovaci tlacitko
%, &imz zobrazite dal$i mista (ma-li Gislo vice nez 12 Mist) nebo datum a &as. =P S pouzitim rolovacich tlagitek A W narolujte na
predchazejici hovor. Dosahnete-li vrchni nebo spodni poloZky seznamu, zazni chybovy ton. =® Seznam hovortl opustite stisknutim
tlagitka pro zavéseni & . Cislo miZete vytogit stisknutim tlagitka pro vyvégeni ¢*.

MAGYAR

1 Billentyiik (a kép a behajtott oldalon)
1. Numerikus billentytk ~ 8. On-hook billnty( (kézibeszéls letéve) %
2. Off-hook billentyli (kézibeszéIG felvéve) ¢ 9. Toltés kijelzo/ Vonalban (LED) ¢/
3. Ujrahivas / Szunet illentylG O/pP 10. Hivasnaplo/Fel =1/ A
4. Flash R/ INT 1. Le W
5. Kdzve?len ‘memoria bllle’nt.yu M1’ o . 12. Billenty(izar o
6. Kerese§ bl||e|”]’tyu o) (kézibeszélo visszakereséséhez) 13. Program/Memoria billenty % / (11
7. Hang billentyd [
2 Kijelzé
Ve On vonalban van 4 Tébb szamjegy a baloldalon
INT = Kilsé kommunikacio
EXT = Belsé kommunikacio > Tdbb szamjegy a jobboldalon
.-.- Uj szam a hivaslistaban % Program mod
O A billentyGzar aktiv -X- x = kézibeszeld szama
) Az antenna jelzi a vétel mindségét ° Fogadott/Nem fogadott hivasok
I) a/ e
Az antenna villog, ha a kézibeszélé hatosugaron kivl \ A
kerult!
@ A memodriabejegyzések keresése illetve beallitasok 060:pp Id6: 66 = 6ra, pp = perc
N mentése folyamatban

3 Uzembe helyezés (kép a behajtott oldalon)

4  Elemallapot kijelz6

Ha az akku lemertilt, a kézibeszélé nem mikdddképes: [EEIAkku feltdltve [ Akku lemerilt

Amennyiben On beszélgetést folytat, és az akku mar majdnem (res, a kézibeszél figyelmeztetd hangjelzést ad. A feltéltéshez helyezze
a kézibeszél6t az alapegységre.

5 Hasznalat
5.1 Kimeno hivasok

5.1.1 Az utolsé 5 szam hivasa vagy ujrahivasa

irja be a kivant szamot, vagy nyomja meg az Ujrahivas gombot O® az utolsé 5 szam valamelyikének tarcsazasahoz =® nyomja meg
néhanyszor a fel/le billentylik valamelyikét A W, amig a kivant szam meg nem jelenik a kijelzén -> Nyomja meg az Off-hook billenty(t
¢ atarcsazashoz =» Nyomja meg az on-hook billentyit &= amennyiben szeretné megszakitani a hivast.

Fontos: Nyomja meg a Hang billentyiit [ beszélgetés kézben a mikrofon be illetve kikapcsolasahoz.
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Fontos: A hangeré allithaté 1-5 kozott a fel/lle gombok segitségével A V.

5.1.2 Hivas kezdeményezése tarcsazassal

Adja meg a kivant telefonszamot. Ha elrontotta a szamot, a Hang billentyd ® segitségével korrigalhatja azt. =2 Nyomja meg az Off-hook
billenty(t ¢® . A szam automatikusan tarcsazasra kerdl. -> Nyomja meg az On-hook billentylit &= a hivas megszakitdsahoz.

5.2 Bejovo hivasok

Bejové hivas esetén a kézibeszélé hangjelzést ad. =2 Nyomja meg az Off-hook billentyit ¢ amennyiben valaszolni kivan a bejévé
hivasra. A hivas befejezésekor nyomja meg az On-hook billenty(it & .

5.3 Szamok mentése a memdériaban

On 10 kézvetlen szamot (max. 24 szamjegy) allithat be a telefon memariajaban.

Nyomja meg réviden a Meméria L billenty(it. Az elsd bejegyzés megjelenik a kijelzén => Tartsa lenyomva a Memoria billentyt, [
amig az % -ikon meg nem jelenik a képernyén. =® Adja meg azt a memoriahelyet, (0-9) ahova tarolni szeretné a szamot. =® Adja meg
a telefonszamot, amelyet menteni szeretne."® A meger6sitéshez nyomja meg a ismét a Memoria [ billenty(it. > A megerdésitéskor
egy hangjelzést fog hallani, és a kovetkezd bejegyzés megjelenik a kijelz6n. A memoriabdl térténd kilépéshez nyomja meg az on-hook
& billentyiit.

Fontos: Amennyiben sziinetet kivan beszurni, nyomja meg az Ujrahivas/Sziinet billentyiit 3/ azon a helyen, ahova a 3 mp-es
sziinetet kivanja beszurni

5.4 Szam hivasa a memoériabol

Nyomja meg a Memoria billentylit 1 =2 Lapozzon a Fel/lLe gombokkal A W a kivant szam eléréséhez (0-9). = Nyomja meg az Off-
hook billenty(it ¢*. A szam automatikusan tarcsazasra kerdil. -> Nyomja meg az On-hook billenty(it &= a hivas megszakitasahoz.
5.5 Memoria kozvetlen elérése (1,2,3-gomb és M1)

A készilékben 3 helyen (‘1°, 2" és ‘3’-as gomb ) tarolhat szamot, és tarcsazhatja azokat, ha a gombok valamelyikét lenyomva tartja
készenléti allapotban. A késziilék automatikusan vonalba Iép, és tarcsazza azt a szamot, amely az adott gomb alatt kerlt tarolasra. Az
‘1’-es gomb alatt tarolt szamot az ‘M1’-gomb révid megnyomasaval is tarcsazhatja készenléti allapotban.

5.5.1 Memoéria gombok beallitasa

Nyomja meg réviden a Memoria [ billenty(t. Tartsa lenyomva a Memoria billentydt, L] amig az > -ikon meg nem jelenik a kijelzén.
Tartsa lenyomva a 3 kdézvetlen meméria gomb valamelyikét, (1,2 vagy 3-as gomb) ahova tarolni kivanja a szamot, amig az ‘Sx - _’ me
nem jelenik a kijelz6n. =» Adja meg a tarolni kivant telefonszamot. A megerdsitéshez nyomja meg ismét a Memoéria 1 billentyit.
Egy hangjelzést fog hallani meger&sitésképpen, és a kdvetkezé bejegyzés megjelenik a kijelzén. A memoéria beallitdsok elhagyasahoz
nyomja meg az On-hook billenty(it & .

5.6 Keresés

Nyomja meg a Keresés billenty(it ) az alapegységen, a kézibeszél6 hangjelzést bocsat ki, melynek segitségével megtalalhatja azt. A
hangjelzés megsziintetéséhez nyomjon meg egy gombot barmely kézibeszélén.

5.7 Beallitasok

Megvaltoztathatja a cseng6hangot, hangerét, datumot, idét stb... ha belép a beallitasokba: A beallitasokba vald belépéshez tartsa
lenyomva a Program billenty(it, %> amig az % ikon fel nem villan a kijelzén. =® Nyomja meg még egyszer a Program billentytit az elsé
beadllitas megvaltoztatasahoz. Minden egyes alkalommal, amikor megnyomja a Program billenty(it, %> megerd&siti az el6z6 beallitast, és
a kdvetkez6 beallitasra ugrik: Bejévé hangerd/csengbhang = Kimené hangerdé/csengbhang = Datum/id6 beéllitasa P Tarcséazasi moéd
beallitasa =P Flash id6 beallitisa & Alapegység hangeré/csengbhang

5.7.1 A kézibeszél6é Halézaton beliili/kiviili csengbéhangja és hangereje

Tartsa lenyomva a Program billenty(it, % az %> ikon villogni nem kezd. - Nyomja meg ismét a Program billenty(t, a hal6zaton kivuli
csengdhang lesz hallhaté, és EXT-ikon villogni kezd. =2 Valassza ki a kivant csengbhangot (1-5) annak szamanak megadasaval (1 - 5).
> Afelle A W gombok segitségével allitsa be a kivant hangerét (Ki vagy 1-5) > Nyomja meg ismét a %> billenty(t a beallitas
megerd@sitéséhez, és a haldzaton belili csengéhang illetve hangerd beallitasahoz (tovabb a fentiek szerint).

5.7.2 Id6 és datum beallitasa

NN-HH OO:PP (NN= nap, HH=ho6nap, OO=éra és PP=perc)

A numerikus billenty(ik segitségével adja meg a datumot és az idét. A villogo kurzort a fellle A W .gombok segitségével mozgathatja =9
Nyomja meg ismét a % billenty(it a beallitas meger6sitéséhez, és a kdvetkezd beallitashoz.

5.7.3 Tarcsazasi méd beéllitasa

Kétféle tarcsazasi méd beallitasa lehetséges: - 1 - DTMF/Tone izemmaod (a legaltalanosabb) (alapértelmezett) VAGY - 2 - Hagyomanyos
Uzemmaod (régebbi beallitasok esetében)

Nyomja meg az ‘1’-est vagy a ‘2’-est, majd nyomja meg ismét a %> billenty(it a beallitds megerdsitéséhez, és a kdvetkezd beallitashoz.
5.7.4 A Flash idé6 beéllitasa

Kétféle flash idé allithat6 be: - 1 - 100ms VAGY - 2 - 250 ms

Nyomja meg az ‘1’-est vagy a ‘2’-est, és nyomja meg ismét a %> billenty(t a beallitas megerdsitéséhez, és a kdvetkezé beallitashoz.
5.7.5 Az alapegység csengbhangja és hangereje

Az alapegység csengéhangja hallhato. = Valassza ki a kivant csengéhangot (1-5) valamely szam megadasaval (1-5). = Afellle A
W gombok segitségével allitsa be a kivant hangerét (Ki vagy 1-5) Nyomja meg ismét a + billentylit a beallitds megerdsitéséhez,
és a készenléti allapotba valo visszalépéshez.

5.8 Billentyiizar

Ha a billenty(zar aktiv, a gombok lenyomasanak semmilyen hatasa nincsen készenléti allapotban (kivéve a o= gomb lenyomva
tartasakor). Tartsa lenyomva a o= gombot. = A o~ szimbdlum jelenik meg a kijelzén, és a billenty(izar aktivalodik. Nyomja meg
kétszer a o= a billenty(izar feloldasahoz

6 Hivéazonosité funkcioé (Bejovo hivasok telefonszamainak kijelzése)

Ez a funkcid csak akkor érhet6 el, ha On eléfizet erre a szolgaltatasra egy olyan szolgaltaténal, amely ezt lehetdvé teszi. Amikor hivast
fogad, a szamok mentésre keriilnek a Hivaslistaban. Ez a lista 10 telefonszam tarolasara alkalmas (mindegyik max. 20 szamjegyd lehet).
Amikor Uj nem fogadott hivas érkezik, a CLIP szimboélum 'i' felvillan a kijelzén.

6.1 A hivaslista megtekintése

Nyomja meg a Hivasnaplo ] billenty(it. Az utolsé fogadott hivas jelenik meg a kijelz6n. Amennyiben a lista ures, ‘---------- " jelenik meg a
kijelzén. Fogadott hivasok esetében az & -ikon jelenik meg, nem fogadott hivasok esetén az ﬂ -ikon =» Nyomja meg a program %>
gombot a tébbi szamjegy megtekintéséh&z (ha hosszabb mint 12 szamjegy) vagy a datum és idé megtekintéséhez. = Afelle A W
gombok segitségével Iéphet az el6z6 hivasokra. Amikor eléri a lista aljat vagy tetejét, egy hibalizenet lesz hallhato => A hivaslistabol az
on-hook &= billentyl segitségével Iéphet ki. A szamot az Off-hook billenty(i segitségével tarcsazhatja ¢*.

Topcom Diablo 100/Twin/Triple/Quattro 25

Download from Www.Somanuals.com. All Manuals Search And Download.



POLSKI

1 Przyciski (rysunek na skladanej stronie
1. Przyciski numeryczne 8. Przycisk rozlaczenia &%
2. Przycisk potaczenia z linig telefoniczng ¢* 9. Wskaznik tadowania / trwajgcego potaczenia (LED) ¢/—
3. Przycisk ponownego wybierania / pauzy O/p 10. Lista potaczen/Przewijanie w gére =21/ A
4. Flash R/ INT 1. Przewijanie w dot ¢
5. Przycisk pamigci bezposredniej M1 12. Blokada przyciskéw o
6. Przycisk przywotania ) (stuzy do odnalezienia stuchawki) 13, Przycisk programowania / Pamieci % / 1]
7. Przycisk wyciszenia [
2  Wyswietlacz
Ve Jestes$ w trybie online Po lewej stronie sg kolejne cyfry
- e <
INT = Komunikacja wewnetrzna
EXT = Komunikacja zewnetrzna > Po prawej stronie sg kolejne cyfry
.-i. Nowe numery na liscie potaczen % Tryb programowania
O Przyciski sg zablokowane -X- X = numer stuchawki
I») Antena sygnalizuje jakosé odpioru o S/ Potaczenia odebrane/nieodebrane
Antena miga, gdy stuchawka jest poza zasiegiem! \ a
o Trwa szukanie lub ustawianie wpiséw w pamieci gg:mm Godzina: gg = godziny, mm = minuty

3 Instalacja (patrz: rysunek na skltadanej stronie

4  Wskaznik niemal roztadowanej baterii

Gdy bateria jest roztadowana, stuchawka nie dziata: [l Bateria w petni natadowana [ 11 Bateria roztadowana

Gdy bateria bedzie niemal roztadowana w trakcie rozmowy, w stuchawce ustyszysz sygnat ostrzegawczy. Odt6z stuchawke na aparat
bazowy w celu jej natadowania.

5 Eksploatacja

51 Potaczenia wychodzace

5.1.1 Wykonanie pofgczenia lub ponowne pofgczenie z jednym z pieciu ostatnich numeréw

Wopisz numer telefonu lub naciénij przycisk ponownego wybierania O, aby potaczy¢ sie z jednym z 5 ostatnio wybranych numerow ->
Nacisnij kilka razy przyciski przewijania A W az wyswietlony zostanie numer, z ktérym chcesz sig potaczyé > 4 Nacisnij przycisk
potaczenia ¢*, aby wykonac¢ potgczenie =>» Nacisnij przycisk roztgczenia &= , aby zakonczyé rozmowe.

Uwaga: Aby wytaczy¢ lub wiaczy¢ mikrofon w czasie rozmowy naci$nij przycisk wyciszenia [ .

Uwaga: Za pomoca przyciskow przewijania A W mozna ustawi¢ glosnos¢ w zakresie od 1 do 5.

5.1.2 Wykonanie i przygotowanie polaczenia

Wopisz wybrany numer telefonu. Do poprawy niepoprawnie wpisanego numeru stuzy przycisk wyciszenia ® - Naciénij przycisk
potaczenia z linig telefoniczng ¢* . Numer zostanie wybrany automatycznie. -> Aby zakonczy¢ rozmowe nacisnij przycisk roztgczenia
&N .

5.2 Polaczenia przychodzace

Przy potgczeniu przychodzgacym stuchawka zacznie dzwoni¢. -> Naci$nij przycisk potaczenia ¢*, aby odebra¢ to potgczenie. Aby
zakonczy¢ rozmowe naci$nij przycisk roztgczenia &= .

5.3 Programowanie numeréw w pamieci telefonu

W pamieci aparatu mozna zapisa¢ 10 numerdw niebezposrednich (maks. 24 cyfr).

Nacisnij krotko przycisk pamieci . WySwietlony zostanie pierwszy wpis =>» Nacisnij i przytrzymaj wcisniety przycisk pamieci [, az
wyswietlona zostanie ikona % . =2 Wpisz lokacje (0-9), w ktdrej chcesz zapisa¢ numer telefonu. =2 Whpisz numer telefonu, ktory chcesz
zapisa¢. @ Naciénij ponownie przycisk pamieci (1], aby potwierdzic. =>» Rozlegnie sie sygnat potwierdzajacy i wySwietlony zostanie
kolejny wpis. Aby wyj$¢ z trybu programowania pamieci naciénij przycisk roztagczenia &= .

Uwaga: Aby wstawi¢ trwajaca 3 sekundy pauze nalezy nacisna¢ przycisk ponownego wybierania/pauzy ®/p , w chwili, gdy
kursor znajduje sie w odpowiednim miejscu.

54 Potaczenie z numerem wpisanym do pamieci

Nacisnij przycisk pamieci L] => Przewin za pomocg przyciskow w gore i w dot A W, do wpisu, ktory chcesz wybraé (0-9). -> Nacisnij
przycisk potgczenia z linig telefoniczng ¢* . Numer zapisany w pamieci zostanie wybrany automatycznie. -> Nacisnij przycisk roztgczenia
& , aby zakonczy¢ potgczenie.

5.5 Pamie¢ bezposredniego dostepu (Przyciski 1, 2, 3 i M1)

W aparacie dostepne sg 3 lokacje (przyciski ‘“1’, ‘2’ i ‘3’), w ktére mozna wpisa¢ numery telefonéw, z ktérymi mozna sie potaczy¢ poprzez
nacisnigcie w trybie gotowosci jednego z tych przyciskéw. Telefon automatycznie zajmie linig telefoniczng i wybierze numer przypisany
do tego przycisku. Z numerem przypisanym do przycisku ‘1’ mozna sig tez potgczy¢ naciskajgc krétko przycisk ‘M1’, gdy aparat jest w
trybie gotowosci.

5.5.1 Programowanie przyciskéw pamieci bezposredniego dostepu

Naci$nij krotko przycisk pamieci (. Nacisnij i przytrzymaj przycisk pamieci [, az na wys$wietlaczu ukaze sig ikona % . Nacisnij i
przytrzymaj wcisniety jeden z 3 przyciskow pamieci bezposredniej (przyciski 1, 2 lub 3), do ktdérego chcesz przypisa¢ numer, do czasu
wys$wietlenia komunikatu ‘Sx - _". Wopisz numer telefonu, ktéry chcesz wpisa¢ do pamieci. -> Naciénij ponownie przycisk pamieci L1,
aby potwierdzic. -> Rozlegnie sie sygnat potwierdzajacy i wySwietlony zostanie kolejny wpis. Aby wyjS¢ z trybu programowania pamieci
bezposredniej nacisnij przycisk roztgczenia &= .

5.6 Przywotanie

Aby nadac¢ sygnat umozliwiajacy odnalezienie zgubionej stuchawki naciénij przycisk przywofania ) na aparacie bazowym. Aby wylaczy¢
sygnat we wszystkich stuchawkach nalezy nacisng¢ dowolny przycisk.
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5.7 Procedura programowania

Za pomocg procedury programowania mozna zmieni¢ melodie dzwonka, gtosno$¢, ustawienie daty i godziny, itp.: Aby wej$¢ w tryb
programowania naciénij i przytrzymaj wcisniety przycisk programowania %, az zacznie migac ikona . =>» Naci$nij ponownie przycisk
programowania, aby zmienic pierwsze ustawienie. Kazde naci$nigcie przycisku programowania +> powoduje potwierdzenie
poprzedniego i przejscie do nastgpnego ustawienia:

Gtosnoscé/melodia dzwonka przy potgczeniu zewnetrznym =>» Gtosnosé/melodia dzwonka przy potgczeniu wewnetrznym ->
Ustawienie daty/godziny => Ustawienie trybu wybierania =>» Ustawienie czasu Flash = Glosnosé/melodia dzwonka aparatu bazowego
5.7.1 Melodia i gto$nos$¢ stuchawki przy potaczeniach zewnetrznych/wewnetrznych
Naciénij i przytrzymaj wcisniety przycisk programowania %>, az zacznie migac ikona . > Naci$nij ponownie przycisk programowania,
rozlegnie sie melodia do potaczeh zewnetrznych i zacznie miga¢ ikona EXT. -> Wybierz melodie (1-5) wpisujgc numer (1 - 5). = Za
pomocg przyciskdéw przewijania A W wybierz gtosnos¢ (wytgczona lub 1-5) =>» Nacisnij ponownie %, aby potwierdzi¢ ustawienie i
przejs¢ do melodii i gtosnosci potaczen wewnetrznych (jak wyzej).

5.7.2 Ustawienie daty i godziny

DD-MM GG:MM (DD=dzien, MM=miesigc, GG=godzina i MM=minuty)

Whpisz date i godzing przyciskami numerycznymi. Migajacy kursor mozna przesuwaé za pomoca przyciskow przewijania A V. >

Nacisnij ponownie >, aby potwierdzi¢ ustawienie i przej$¢ do nastepnego, ponizszego ustawienia.

5.7.3 Ustawienie trybu wybierania

Sa dwa tryby wybierania: - 1 - DTMF/Wybieranie tonowe (najpopularniejsze) (ustawione domysinie) LUB - 2 - Wybieranie impulsowe (przy

starszych instalacjach)

Nacisnij ‘1’ lub ‘2’ i ponownie %>, aby potwierdzi¢ ustawienie i przejs¢ do nastepnego, ponizszego ustawienia.

5.7.4 Ustawienie czasu Flash

Sa dwa czasy Flash: -1 - 100 ms LUB -2 - 250 ms

Nacisnij ‘1’ lub ‘2’ i ponownie %>, aby potwierdzi¢ ustawienie i przejs¢ do nastepnego, ponizszego ustawienia.

5.7.5 Melodia i glo$nos¢ aparatu bazowego

Zacznie dzwoni¢ aparat bazowy. "2 Wybierz melodie (1-5) wpisujac numer (1 - 5). = Za pomocg przyciskéw przewijania A W wybierz

gto$nos¢ (wylgczona lub 1-5) > Nacisnij ponownie >, aby potwierdzi¢ ustawienie i powrdci¢ do trybu gotowosci.

5.8 Blokada klawiatury

Przy wigczonej blokadzie, gdy aparat jest w trybie gotowo$ci, naciskanie klawiszy nie wywota zadnej reakcji (z wyjatkiem przytrzymania

przycisku o). Nacisnij i przytrzymaj przycisk o=. =» Wyswietlony zostanie o« i przyciski zostang zablokowane. Aby odblokowac¢

przyciski nalezy ponownie dwukrotnie nacisng¢ o .

6 Funkcja identyfikacji rozmoéwcy (wyswietlanie numeru telefonu potaczen
przychodzacych)

Funkcja ta jest mozliwa jedynie wowczas, gdy posiadasz abonament u operatora Swiadczacego ustuge identyfikacji rozméwcy. Numery

potaczen przychodzgcych zapisywane sg na liscie potgczen. Lista ma pojemno$¢ 10 numeréw telefonicznych (kazdy o maks. 20 cyfrach).

Jezeli potgczenie przychodzace nie zostato odebrane, na wyswietlaczu bedzie migat symbol CLIP ‘i'

6.1 Przegladanie listy potaczen
Nacisnij przycisk listy potgczen 1. Wyswietlony zostanie numer ostatniego potgczenia przychodzacego. Jezeli lista jest pusta,
wyswietlone zostanie ‘---------- ". Przy potaczeniach odebranych wyswietlana jest ikona A , a przy nieodebranych ﬂ -> Naci$nij przycisk

programowania >, aby wyswietli¢ pozostate cyfry (jezeli wpis jest dtuzszy niz 12 cyfr)1ub aby wy$wietli¢ date i godzine potgczenia.
Aby obejrze¢ poprzednie potgczenia nalezy naciska¢ przyciski przewijania A W . Sygnat btedu bedzie sie rozlega¢, gdy dojdziesz do
poczatku lub konca listy Z listy potaczen mozna wyjs¢ naciskajgc przycisk roztgczenia &= . Mozna potgczy¢ sie z wybranym
numerem naciskajac przycisk potaczenia ¢*.

ROMANA

1 Butoane (vezi pagina plianta pentru imagine)
1. Butoane cu numere 8. Buton de terminare a convorbirii €%
2. Buton de incepere a convorbirii ¢* 9. Indicator incarcare/ On line (LED) ¢/=
3. Buton de reapelare / pauza ®/p 10. Registru apeluri/ Derulare in sus X1/ A
4. Flash R/ INT 1. Derulare in jos ¢
5. Buton acces direct memorie M1 12. Blocarea tastelor o=
6. Buton Paging ) (pentru recuperarea receptorului) 13. Buton programare/memorare %> / [
7. Buton Mute |®
2  Afisaj
Ve Sunteti online < Existad mai multe cifre pe partea stanga
INT = Comunicare interna
EXT = Comunicare externa > Existd mai multe cifre pe partea dreapta
.-i. Numere noi in lista de apeluri % Regimul de programare
O Tastele sunt blocate -X- X = numarul receptorului
I») Antena ar.até calit:atea receptiei . . S/ Apeluri preluate/nepreluate
Antena clipeste cand receptorul nu mai are acoperire! \ A
o Sunt recuperate sau setate inregistrarile din memorie | hh:mm Ora: hh = ora, mm = minutele

3 Instalare (Vezi imaginea de pe pagina plianta)

4 Indicarea descarcarii bateriei

Cand bateria este goala, receptorul nu mai efectueaza nici o operatie: [illll Baterie plina [h Baterie goala

Cand sunteti in mijlocul unei convorbiri si bateria este aproape goala, receptorul va emite un semnal de avertizare. Asezati receptorul pe
unitatea de baza pentru incarcare.
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5 Functionare

5.1 Initierea apelurilor

5.1.1 Initierea unui apel sau reapelarea unuia dintre ultimele 5 numere formate

Formati numarul dorit sau apasati tasta de reapelare O pentru a apela unul dintre ultimele 5 numere formate. -> Apasati tastele de
derulare A W de cateva ori pana cand pe ecran este afigat numarul dorit. 9Apésatj butonul de incepere a convorbirii ¢* pentru
apelare. = Apasati butonul de terminare a convorbirii &= cand doriti sa incheiati apelarea.

Nota: Apasati butonul Mute [ in timpul unei convorbiri pentru a dezactiva sau activa microfonul.

Nota: Puteti seta volumul pe o scara de la 1 la 5 apasand butonul de derulare A V.

5.1.2 Stabilirea comunicarii cu pregatirea apelarii

Introduceti numarul de telefon dorit. Un numar incorect poate fi modificat cu ajutorul butonului Mute o > Apasati butonul de Tncepere
a convorbirii ¢ .Numérul va fi format automat. =  Apasati butonul de terminare a convorbirii =% cand doriti sa incheiati apelul.
5.2 Apeluri primite

La primirea unui apel, receptorul incepe sa sune. > Apasati butonul de incepere a convorbirii ¢® pentru a raspunde apelului. Pentru
incheierea convorbirii apasati butonul de terminare a convorbirii &= .

5.3 Programarea numerelor in memorie

Puteti programa 10 numere indirecte (de max. 24 de cifre) in memoria telefonului.

Apasati scurt butonul de memorare [l . Pe ecran va aparea prima intrare -> Apasati si tineti apdsat butonul de memorare [l pana cand
pe ecran apare pictograma % -. "9 Introduceti pozitia (0-9) pe care doriti sa inregistrati numarul de telefon. -> Introduceti numarul de
telefon pe care doriti sa il inregistrati. > Apésati din nou butonul de memorare [ pentru confirmare. > Veti auzi un sunet de
confirmare si va fi afisatd urmatoarea intrare. Pentru a iesi din functia de memorare, apasati butonul de terminare a convorbirii &= .
Nota: Daca doriti sa introduceti o pauza, apasati butonul de Reapelare/Pauza /P pe pozitia in care doriti o pauza de 3 sec.

54 Apelarea unui numar din memorie

Apasati butonul de memorare [ . -> Derulati cu tastele de derulare in sus/jos A W pana la pozitia pe care se afla numarul dorit (0-
9). 2> Apasati butonul de incepere a convorbirii ¢®. Numarul din memorie va fi apelat automat. Apasati butonul de terminare a
convorbirii = pentru a incheia apelul.

5.5 Accesarea directa a memoriei (Tastele 1,2,3 si M1)

Functia are 3 pozitii (Tastele ‘1’, 2’ si ‘3’) pe care puteti inregistra si apela un numar apasand si tindnd apasata una din aceste taste in
standby. Telefonul va prelua automat linia si va apela numarul inregistrat sub aceasta tasta. Numarul inregistrat pe tasta ‘1’ poate fi apelat
prin apasarea scurta a tastei ‘M1’ in standby.

5.5.1 Programarea tastelor de acces direct la memorie

Apasati scurt butonul de memorare L1 . apasati si tineti apasat butonul de memorare [l pana cand pe ecran este afisatd pictograma %> .
Apasati si tineti apasata una dintre cele 3 taste de acces direct la memorie (Tasta 1,2 sau 3) pe care doriti sa inregistrati numarul pana
cand apare ‘Sx -_". "  Introduceti numarul de telefon pe care doriti sa il inregistrati. =  Apasati din nou butonul de memorare (]
pentru confirmare. -> Veti auzi un sunet de confirmare si va fi afisatd urmatoarea intrare. Pentru a iesi din functia de programare directa,
apasati butonul de terminare a convorbirii & .

5.6 Paging

Apasati butonul Paging ) de pe unitatea de bazé; receptorul va emite un sunet pentru a va ajuta sa gasiti un receptor ratacit. Apasati
orice tasta pentru a opri sunetul tuturor receptoarelor.

5.7 Procedura de programare

Puteti schimba melodia, volumul, data, ora etc... intrdnd Tn procedura de programare: Pentru a intra Tn procedura de programare trebuie
sa apasati si sa tineti apasat butonul de programare % péna cand pictograma > incepe sa clipeasca. -> Apasati din nou butonul de
programare pentru a modifica prima setare. De fiecare data cand apasati butonul de programare %> veti confirma setarea anterioara si
veti trece la urmatoarea setare: Volum/melodie apeluri externe = Volum/melodie apeluri interne =» Setarea datei/orei "= Setarea
regimului de apelare = Setarea timpului de intrerupere "2 Volum/melodie unitate de baza

5.7.1 Volumul si melodia receptorului pentru apeluri externe/interne

Apasati si tineti apasat butonul de programare %> pana cand pictograma %> incepe sa clipeasca. -> Apasati din nou butonul de
programare; veti auzi melodia pentru apeluri externe, iar pictograma EXT incepe sa clipeasca. -> Selectati melodia dorita (1-5) prin
introducerea unui numar (1 - 5). -> Utilizati tastele de derulare A W pentru a selecta volumul dorit (Off [Oprit] sau 1-5) > Apasati din
nou % pentru a confirma setarea si a trece la volumul si melodia pentru apeluri interne (la fel ca mai sus).

5.7.2 Setarea datei si a orei

DD-MM HH:MM (DD= ziua, MM=luna, HH=ora si MM=minutele)

Introduceti data si ora folosind tastele cu numere. Cursorul care clipeste poate fi miscat cu tastele de derulare A V. -> Apasati din nou
+> pentru a confirma setarea si treceti la setarea de mai jos.

5.7.3 Setarea regimului de apelare

Exista doua tipuri de regimuri de apelare: - 1 - DTMF/apelare digitala (cea mai intalnita) (din fabricatie) SAU - 2 - Apelare analogica (pentru
instalatii mai vechi)

Apasati ‘1’ sau ‘2’ si apasati din nou %> pentru a confirma setarea si a trece la urméatoarea.

5.7.4 Setarea timpului de intrerupere

Exista doua timpuri de intrerupere: - 1 - 100ms SAU - 2 - 250 ms

Apasati ‘1’ sau ‘2’ si apasati din nou % pentru a confirma setarea si a trece la urméatoarea.

5.7.5 Melodia si volumul unitatii de baza

Veti auzi soneria unitatii de baza. -> Selectati melodia dorita (1-5) introducand un numar (1 - 5). -> Utilizati tastele de derulare A W
pentru a selecta volumul dorit (Off [Oprit] sau 1-5) = Apasati din nou % pentru a confirma setarea si reveniti in standby.

5.8 Blocarea tastelor

Cand tastele sunt blocate, apasarea oricarei taste nu va avea nici un efect in standby (cu exceptia cazului in care tineti apasatéa tasta o).
Apasati si tineti apasata tasta o . = Pe ecran apare o sitastele sunt blocate. Apasati din nou de doua ori tasta o= pentru a
debloca tastele
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6  Functia de identificare a apelantului (Afisarea numarului de telefon la apelurile
primite)

Aceasta functie este disponibild numai daca sunteti abonat la un operator de telefonie care furnizeaza acest serviciu. Cand primiti un apel,

numerele sunt salvate intr-o Lista de apeluri. Aceasta lista are o capacitate de 10 numere de telefon (fiecare de max. 20 de cifre). Cand

ati primit un apel nepreluat, simbolul CLIP "." va clipi pe ecran.

6.1 Consultarea Listei de apeluri

Apasati butonul Registru de apeluri 1. pe ecran va fi afigat ultimul apel primit. Daca lista este goald, pe ecran va aparea ‘---------- ". Pentru

apelurile preluate apare pictograma ﬂ, iar pentru apelurile nepreluate pictograma ﬂ > Apasati tasta de programare %> pentru a

vedea celelalte cifre (daca numarul este mai lung de 12) sau pentru a vedea data si ora. -> Utilizati tastele de derulare A W pentru a

ajunge la apelul anterior. Cand ajungeti la capatul de sus sau de jos al listei, va fi emis un sunet de eroare. > Puteti iesi din lista de apeluri

apasand butonul de terminare a convorbirii @ . Puteti apela numarul apasand butonul de incepere a convorbirii ¢*.

PYCCKUI

1 KnaBuwun (cM. pMCyHOK Ha cKnaabiBalowWencsa cTpaHuue)
1. HucrnoBble KaBuLLIn 8.  Knaswuwwa 3aBeplieHus pasroeopa &F—-n
2. Knaeuwa cHATuA Tpy6kn ¢*° 9. Wnavkatop 3apsiga/ Ha nMHumM (cBetogmog) ¢/—
3. KnasuLwa nosTopHoro HaGopa / nayssl /P 10.  Cnucok BeizoBoBs/ Mepexon no MeHto Beepx 1/ A
4. Knaswuwwa cbpoca/ BHyTpPeHHeN cBA3N 11.  Tepexon no MeHio sH13 W
5. Knasuwa goctyna k namatn M1 12.  BrnokupoBKa knasu O
6. KnaBuLua novcKkoBOro Bbi3oBa ¢) (ons novcka Tpy6kum) 13.  KnaBwLwa nporpammupoBaHus/namstm % / [
7. Knasuwa oTknoveHns MMKpodoHa [
2 AKpaH
Ve Bbl Ha nuHUK < CneBa ecTb eLle umgpsbl
INT = BHyTpeHs cBs3b
EXT = BHewwHs cBA3b > CnpaBa ecTb eLe undpsbl
.i. HoBble Homepa B criucke % Pexum nporpammupoBaHusi
on KnasuaTypa 3abrokupoBana -X - X = NOPSIAKOBbI HOMEpP TPyBKK
I») AHTEHHa nokasbIBaeT Ka4eCcTBO cuUrHana S/ e OTBEYEHHbIE/ HEOTBEYEHHbIE BbI30BbI
AHTeHHa muraet, ecnu Tpybka HaxauTcsl BHE 30HbI C'a
cBA3u!
m [MpocmaTpuBatoTCs Uy BBOASATCA 3anncy B NnaMaTb hh:mm Bpems: hh = yacbl, mm = MUHYTbI

3 YcTtaHoBKa (CM. pUCYHOK Ha CKnaabiBaloLEencs CTpaHuue)

4 MHanKaumsa HU3Koro 3apsaa akkymMynsitopoB

Korga akkymynatopbl cagatcs, Tpyoka 6onblue He MOXET BbINOMHATb CBOWU OYHKLMU:

[ AKYYMYNSiTOp 3apsbKeH [ AKKYMYnSTOp paspsikeH

Ecnu Bbl pa3roBapuBaeTe, a akkyMynsTop B 3TO BpEMS CaguTcsl, To Tpybka nogacT npeaynpexaarLlmin curHan. NMomectute Tpyoky B

6a30BbIii MOAYNb ANs 3apsAKM akkyMynsTOPOB.

5 PyHKUMMN

51 Ucxopswme BbI3OBbI

5.1.1_CoeepuweHue 3860HKa ulu o8MopHbIl Habop 00HO20 u3 nociedHux 5 Homepoe

BBeauTe HyXHbIl TenedOoHHbIN HOMEp UMK HaXKMUTE KIaBULLY NOBTOPHOTO Bbi3oa (B Ans Habopa OfHOMO U3 NocreAHUX 5 HoMepoB "

HaXMMalTe KNaBuLLn NpokpyTkn A W, Moka HeoBXOAMMbIA HOMEP He BbICBETUTCS Ha aKpaHe ™9 HaxMmuTe KNaBuLLYy CHATUS TPyGKu

£ . ans ero HaGopa [ins 3aBepLUeHMs1 BbI30Ba HAXMUTE KNaBuLLY 3aBEPLLEHNS pasroBopa &= .

MNpumeyaHue: Bo Bpemsi pasroBopa MOXHO OTKMIOUYUTL U CHOBa BKIMHOYUTbL MUKPOKOH, HaXaB knaBuwy [ .

MpumeyaHmne: MOXHO YyCTaHOBUTb YPOBEHb FPOMKOCTU Mexay 1 u 5 npy nomowm knasvwm npokpyTku A V.

5.1.2 [IpedeapumensHbil Ha6op Homepa

BeeguTe Heobxoanmbln Homep. Ecnn Bl gonyctunu ownbky, To UMdpy MOXKHO CTEPETb, HAaXKaB KIBULLY OTKITHOYEHUS] MUKPOGhOoHa ® .
HaxmuTe knaBuLy cHATUS TpyOku ¢* . BBefeHHbI Homep ByaeT HabpaH aBTOMaTUYECKUIO => [ 3aBepLUEHMS BbI30BA HAKMUTE

KnaBuLLY 3aBepLUEHUsI pa3roBopa &w .

5.2 BxopasiLine BbI3OBbI

Mpu BXOASILLEM BbI30BE TPYGKa HAUMHAET 3BOHUTL. "9 [1N1sl OTBETA HA 3BOHOK HAXMUTE KIaBULLY CHSITUSI TPYGKM £ - Ons 3aBepluerns

BbI30Ba HAXXMMWTE KNaBuLLY 3aBepLUEHNS pa3roBopa & .

5.3 3anucbL HoMepoB B NamMsATb

Bbl MoxeTe 3anucatb 10 HenpsAMbIX HOMEpPOB (40 24 uMdp) B NamMaTb TenedoHa.

BLICTPO HaxkmMuTe Knaeuiy namstv [ . Ha skpaHe BbICBETUTCS NepBasi 3annck =@ HaxmuTe v yaepxkuBaiiTe knasuily namsti [ |, noka

Ha 9KpaHe He NOSABUTCH 3HAYOK +> . =>» Beeaute Homep sYerikn namaTh (0-9), B KOTOPOW XenaeTe COXpaHUTb HOMEP. => Beeaute

HOMED, KOTOPbIN XenaeTe COXPaHUTL. ™ CHOBa HaXMUTE KNaBuLLYy NaMsT1 Ans noaTepxkaeHus L. Bbl ycnbiwmnte curHan

noaTBEPXKAEHUS U Ha 3KpaHe BbICBETUTCS crieaytoLwas 3anuch. [insa Beixoga 13 pexvma nporpaMmmypoBaHus NamsiTv HaXKMUTE KnaBuLLy

3aBepLUEHNst pa3roBopa &= .

MpumeyvaHue: Ecnu Heo6xoaumMo BBeCTU nay3y, TO HAXXMUTE KfaBuLy NOBTOPHOro Habopa/naysbl (/P B MecTe, rae

Heobxoauma 3-ceKyHAHasA naysa.

54 3BOHOK N0 HOMEpY M3 NaMATU

HaxmuTe knasuwy namsaty (L1 Knaeuwamu npokpytkn A W nepenguTe K 3anucu Homepa, KOTopbli xenaeTte Habpatb (0-9). ->

HaxmuTe knaBuLy cHATUS TpyOku ¢ . Homep 13 namstu 6yaeT HabpaH aBToMaTUYecku. => [11151 3aBepLUEHNS BbI30BA HAXMUTE

KNnaBuLLYy 3aBepLUeHNs pasroBopa &N .
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5.5 Mpsimon poctyn k namaTy (Knasuwm 1,2,3 n M1)

NmeeTca 3 suenkun (Knaenwm ‘17, '2' 1 ‘3’), B KOTOpblE MOXHO 3anucaTtb HOMep 1 HabpaTb ero, Haxxae U yaepXunBasi O4HY U3 3TUX KnaBuLL

13 pexuma oxugaHus. Annapat aBToMaTUyYeckun BbIAeT Ha NMHUIO U HabepeT HOMep, MPUCBOEHHBIV AN 3ToW Knasuwm. Homep,

3anncaHHbI Ha KnaeuLy ‘1°, Takke MOXHO HabpaTb, ObICTPO HaxaB knasuLly ‘M1’ B pexume oxuaaHus.

5.5.1 [IpoepammupoegaHue knaguw npssMo2o docmyna K namsimu

BbicTpo HaxkmuTe knasuwy namsaty (L . Haxmute 1 yaepxuBaiiTe knasuwy namati L , noka Ha akpaHe He BbICBETUTCS 3HAYOK %> .

HaxxmuTe n ygepxmBarite ogHy U3 Tpex knasui npamoro goctyna k namsatu (Knaeuwwm 1,2 unu 3), noa KOTOpPoW xenaeTe 3anucatb HOMeP,

noka Ha aKpaHe He nossuTcs ‘Sx - _'. BeeauTe HOMep, KOTOpbIN XeraeTe CoXpaHuUTb. ™2 CHOBa HaXXMWUTE knaBuwwy namsTi [ ans

noATBepkaeHUs. " Bbl yCrbILLMTE CUTHAN NOATBEPXAEHWUS 1 Ha aKpaHe BLICBETUTCS criedyiolas 3anuck. [Ins BbIXoga 13 pexiuMa

nNporpamMmmmnpoBaHns NPSMON NamMATU HaXMUTE KNaBuLLy 3aBepLUEHNS pa3roBopa &w .

5.6 Mowuck TpyGkM

HaxmuTe knaBuLLy NOUCKOBOTO BbI30Ba *) Ha 6azoBOM moayne, v TpyGka HauHeT n3gasaTb cUrHarsl, no Kotopomy Bel cMoxeTe

onpefenuTb ee MecToHaxoxaeHve. Haxmute nobyro knaesuLly Ans NpekpaLleHns curHana Ha Bcex Tpybkax.

5.7 Mpouecc nporpammupoBaHus

Bbl MOXeTE N3MEHUTb MENoaMIo BbI30Ba, POMKOCTb, AaTy, BPEMS U T.4. NPU MOMOLLM NporpammMmnpoBaHus: Ong Havana

NPOrPAaMMUPOBAHUSI HAXMUTE 1 yAEPXKUBANTE KIABULLY NPOrpaMMUPOBaHUsl %> , Moka Ha aKkpaHe He 3amuraeT 3Haqok % . "% CHosa

HaXXMUTEe KnasuLLy NporpamMMyMpoBaHus AN CMeHbl NEPBON HAaCTPOMKK. KaxabiM HaxaTuem Knasuwy nporpaMmmmnpoBaHns %> Bbl

noaTeepXxaaeTe NpeabiayLLyto HACTPOMKY U NePexoanTe K CrieayoLLe:

'pomkocmb/menodusi 8bi308a o 8HewHel AuUHUU - 2pOoMKOCMb/Menodusi BHymMpeHHe20 8bi308a =>» VcmaHoska Oambi/epemMeHu ->
YcmaHoeka pexuma Habopa =P YcmaHoska 8pemeHu copoca (¢praw) =P [pomkocms/menodusi 6a3o8o20 Modyrst

5.7.1 MesioQusi u 2poMKOCMb 8HEeWHe20/6HympeHHe20 8bi308a Ha mpybke

HaxmuTe 1 yAepXuUBaiiTe KNaBLLY NPOrpaMMIPOBaHNst %> , NOKa Ha aKpaHe He 3aMUraeT 3Hauyok > . " CHoBa HaXMUTE KNaBuLLy

nporpaMMmMpoBaHUs N YCrbILWWTE MENOAMUI0 AN BHELLHEro BbI30Ba, Noka MuraeT 3Hayok EXT. -> Bbibepute xenaemyto menoguto (1-5),

BBEesi COOTBETCTBYIOLLMI HOMep (1 - 5). => Knaeuwamu npokpyTkn A VW BbiGepuTe HeO6XOANMBIV YpoBEHb rpoMKocTy (OTKM. nmm 1-

5) =2 CHOBa HaXMUTe KNaBuLy > AMs NOATBEPXKASHUS 1 NepeiiaeTe B PeXUM YCTaHOBKU MENTOAUN W FPOMKOCTU [N1S BHYTPEHHETO

Bbl30Ba (NOPSA0K ASNCTBUIA Takon xe).

5.7.2 YcmaHoeka dambl U 8pEMEHU

DD-MM HH:MM (DD= yucno, MM=wmecsu, HH=4yacbl and MM=MuHyTbI)

BBeauTe AaTy 1 BpEMSst YMCIOBBIMM KNaBuLwamMu. MyratoLmil 3Ha4oK Kypcopa MOKHO nepeMelLaTh Knasuiami npokpyTkn A W . =

CHoBa HaXXmuTe Knasuwy > ANs NOATBEPXOEHUS HACTPOEK U AN nepexoaa K creytoLlent HacTPonKe HUXe.

5.7.3 YcmaHoeka pexuma Habopa HoMepoe

CywecTtBytoT ABa Tuna Habopa Homepos: - 1 - DTMF/ToHoBkI Habop (Hanbonee pacnpoctpaHeH) (no ymonyaHuio) UINA - 2 -

MmnynbcHbIn Habop (gna 6onee crapbix ATC)

HaxmuTe ‘1’ unu ‘2’ n cHoBa HaXXMuTe KNaBuwy > ANA NOATBEPXAEHUS U ONSA nepexoaa K crieaytoLen HacTporke HMKe.

5.7.4 YcmaHoeka epemeHu cbpoca (¢hnawi)

EcTb nBa BapuaHTa BpemeHu cbpoca: - 1 - 100 mc UNU - 2 - 250 mc

HaxmuTe ‘1’ nnu ‘2’ n cHoBa HaXXMuTe KNaBuLy %> ANA NOATBEPXAEHUS U AN nepexoaa K criefytoLen HacTporke HMKe.

5.7.5 Menodus u 2poMkocmb 6a308020 MOOYJIsi

Ba30BbIit MOZYMb M3AAET CUrHan 3BoHka. "2 BbibepuTe xenaemyto Menoauio (1-5), BBeasi COOTBETCTBYIOLMIA HOMep (1 - 5). P

Knaeuwwamu npokpyTkn A W yCTaHOBUTE HEOGXOAMMBIM YPOBEHL FPOMKOCTU (BbIKM. Unu 1-5) ™2 CHOBa HaXMUTE Knasully > Ans

NOATBEPXKAEHMS HACTPOEK U BO3BPALLEHNS B PEXUM OXUOAHUS.

5.8 BnokunpoBka knaBmaTtypbl
Korga knaBnaTypa 3abnoknpoBaHa, HoO HaxkaTune Kakor-ninbo KNnaBuLLM B PEXUME OXKUAAHWUS HU K YEMY HE NPUBOAMUT (KpOMe yaepKnBaHus
KnaBuwmn o= ). Haxmute n yaepxvBanTe Knasuily o= . => o nosiBUTCS Ha 3KpaHe 1 KnaBuaTtypa 3abnokmpyeTcs. Oeaxapl

HaXXMUTe KnasuLly O O5s CHATUA 6]'IOKVIpOBKV| KnaBunaTtypbl.
6  ®PyHKuMA onpeaeneHus Homepa 3BoHsWero (MokasbiBaeT Ha 3KpaHe HoMmep
BXOASLLEero Bbi3oBa)

[aHHas pyHkuma paboTtaeT Tonbko ecnv Baw onepatop TenedoHHOM CBA3M NpeaocTaBnseT Takyto ycnyry. Mpu Bxoasuiem Bbi3oBe
HOMEpa COXPaHAKTCS B CNncke BbI30BOB. Cnncko MoxeT copepxatb Ao 10 TenedoHHbIX HoMepoB (kaxabii He 6onee 20 undp). Koraa y
Bac HOBbI HEOTBEYEHHbIN BbI30OB, TO Ha 3KpaHe MUraet 3Ha4yoK ‘i' .

6.1 MpocmoTp cnucka BbI3OBOB

HaxmuTe knaeumLy cnvcka Bbi3oBoB [F]. Ha akpaHe BbICBETUTCSI HOMEP NOCNEeAHEro Nony4yeHHoro 3BoHka. Ecnm cnmcok nyT, To Ha 3kpaHe
BbICBETUTCS ‘---------- ’. OTBEYEHHbIE BbI30BbI NOMEYEHbI 3HaYKOM \ﬂ a MpOMYLLEHHBIE - 3HAUKOM ga " HaxmuTe KnaBuLly
nporpaMmmupoBaHusa %> , 4ToObl yBMAETb OCTanbHble Ldpbl HOMEpPa (ecnn n x 6onee 12-Tn) nnu 4na NpocMoTpa AaTbl U BpEMEHU
Bbi30Ba. " Knaeuwamy npokpyTki A W MOXHO NepeiTy K NpeabiayLeMy BbiaoBy. Koraa Bbl joiifeTe 40 Hauana U KoHLA crincka,
TO TpyGKa NOAACT CUrHan OLWNGKK P Bbl MOXETE 3aKpbITh CMIYCOK BbI30BOB HAXAaTUEM KNaBuULLM 3aBEPLLEHIUS PA3roBopa &N .
HaxaTueM knaBuLIM CHATUSA TPYBKM ¢ MOXHO HabpaTb HOMep W3 crmcka.

SLOVENSKY

1 Tlacidla (pozrite si prosim obrazok na poskladanej strane)

1. Numerickeé tlacidla 8. Tlacidlo zloz sluchadlo &%

2. Tlacidlo zodvihni sltichadlo ¢* 9. Indikator nabijanie batérii / linka (LED) ¢/—

3. Tlacidlo opakovanej volby / pauza /P 10. Zoznam volani / Posun hore =1/ A

4. Flash R/ INT 1. Posun dole ¢

5. Tlacidlo priamej pamate M1 12. Uzamknutie klavesnice o=

6. Tlagidlo hladania slichadla «) (na hladanie sltchadla) 13, Tlagidlo Programovanie / Pama” % / [

7. Tlacidlo stimi” [
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2 Displej

Ve Ste na linke 4 Viac ¢islic sa nachadza vlavo
INT = Vnutorné spojenie
EXT = Externé spojenie > Viac €islic sa nachadza vpravo
2 Nové Cisla v zozname volani % Rezim programovanie
o Klavesnica je uzamknuta -X- x = Cislo slichadla
I») Anténa ukazuje kvalitu prijmu 2/ e Prijaté volania / Zmeskané volania
Anténa blika v pripade, Ze je sluchadlo mimo dosahu! ‘. L
@ Ziskavanie alebo nastavenie pama”ovych zaznamov | hh:mm Cas: hh = hodiny, mm = minuty

3 Instalovanie (pozrite si prosim obrazok na poskladanej strane)

4 Indikacia stavu batérie

Ked je batéria prazdna, slichadlo nie je schopné pini” svoje funkcie: Il Plna batéria [h Prazdna batéria

Ak ste prave v strede rozhovoru a batéria je takmer prazdna, slichadlo bude vysiela” varovny signal. Prosim, umiestnite slichadlo na
zakladnu jednotku a nabite ho.

5 Ovladanie
5.1 Odchadzajuce volania
5.1.1 Vytvorenie telefénneho volania alebo opakovanie volania z piatich posledne volanych Eisel
Vlozte pozadované telefonne &islo alebo stladte tlagidlo opakovanej volby (D a zvolte si jedno z piatich posledne volanych &isel. =9
Niekolko krat stlacte tlacidla posunu A W, az dokial sa nezobrazi na displeji pozadované ¢islo. => Stladte tlagidlo zodvihni slichadlo
£ ¢im zadnete vola” zvolené &islo. => Stlaéte tladidlo zloz slichadlo = , ked budete chcie” ukongi” volanie.
Poznamka: Stlacte tlacidlo stimi” & pocas konverzacie, ¢im aktivujete alebo deaktivujete mikrofon.
Poznamka: Moézete nastavi” hladinu hlasitosti v rozmedzi 1-5 stlacenim tlac¢idiel posunu A V.
5.1.2 Nastavenie volania s pripravou volby
Vlozte pozadované telefénne Cislo. Nespravne Cislo mézete opravi” pomocou tlacidla Stimi” K . =» Stlate tlagidlo zodvihni slichadlo Vg
Telefénne Cislo sa bude vytaca” automaticky. => Stladte tladidlo zloZ slichadlo =w , ked budete chcie” ukonéi” volanie.
5.2 Prichadzajiuce volania
V pripade prichadzajuceho telefénneho volania za¢ne sluchadlo vyzvana”. =>» Stlacte tlagidlo zodvihni sltichadlo £ aprijmete
prichadzajuce volanie. Na konci konverzacie stlacte tlacidlo zloz slichadlo e .
53 Programovanie Cisel do pamate
Do pamate pristroja si mdZete naprogramova” 10 priamych &isel (max. dizka 24 &islic).
Kratko stlacte tlacidlo Pama” [J. Prvy vstup sa zobrazi na obrazovke displeja. => Stladte a podrzte tladidlo Pama” [[J az dokial sa
nezobrazi na displeji ikona . = Vlozte poziciu (0-9), pod ktorti chcete uloZi” telefonne. Vlozte telefone Cislo, ktoré chcete ulozi”.
=> Stlaéte opa” tladidlo Pama” [J, &im potvrdite volbu. = Budete po&u” potvrdzovaci ton a na obrazovke sa zobrazi dal3i vstup. Ak
chcete opusti” programovanie pamate, stlacte tlacidlo zloz sluchadlo & .
Poznamka: Ak si prajete vlozi” pauzu, stlacte tlaCidlo opakovanej volby / pauza @/P v mieste, kde chcete vlozi” 3 sek. pauzu.
5.4 Volanie Cisla z pamite
Stlaéte tlacidlo Pama” [ = Posuiite sa pomocou tlacidiel Hore/Dole A W az ku vstupu, ktory chcete vola” (0-9). => Stladte tlagidlo
zodvihni slichadlo ¢®. Cislo z paméte sa zaéne automaticky vytaca”. => Stladte tlacidlo zloZ slichadlo &=w , &im ukongite volanie.
5.5 Okamzite pristupna pama” (klavesy 1,2,3 a M1)
Tento vyrobok méa 3 miesta (klavesy ‘1’, ‘2" a ‘3"), pod ktoré si mdzete ulozi” Cislo. Toto Cislo si méZete zvoli” stlacenim a podrzanim jedného
z tychto klaves v pohotovostnom reZime. Telefén automaticky prepoji linku a vyto&i &islo, ktoré je uloZzené pod tymto klavesom. Cislo
ulozené pod klavesom ‘1’ moze by” taktiez vyta€ané kratkym stlaCenim klavesu ‘M1’ v pohotovostnom rezime.
5.5.1 Programovanie priamych klavesov pamite
Kratko stlacte tlacidlo Pama” [[LJ. Stlacte a podrzte tlacidlo Pama” [ az dokial sa na displeji nezobrazi ikona > . Stladte a podrZte jeden
z troch klavesov paméte (klavesy 1,2 alebo 3), pod ktoré si chcete uloZi” &islo, az dokial sa neobjavi na displeji ‘Sx - _'. = Vlozte telefonne
gislo, ktoré si Zelate ulozi”. =¥ Stladte opa” tlacidlo Pama” (11, &im potvrdite volbu. =® Budete po&u” potvrdzovaci ton a na obrazovke sa
zobrazi dal$i vstup. Ak chcete opusti” programovanie priamych klavesov pamate, stlacte tlacidlo zloz slichadlo & .
5.6 Hradanie
Stlacte tlac¢idlo hladanie slichadla «) na zakladnej jednotke. Slichadlo bude vysiela” vyzvanaci signal, ktory vam pomoze najs” stratené
slichadlo. Stlacte ktorykolvek klaves na zastavenie vyzvanania na vSetkych slichadlach.
5.7 Postup programovania
Mézete zmeni” melddiu vyzvanania, hlasitos”, def, ¢as, a pod... pomocou nasledovného postupu programovania: Do procedury
programovania vstupite stlatenim a podrzanim tlacidla Programovanie >, dokial nezacne blika” ikona . => Stladte opa” tladidlo
Programovanie a zmerite zakladné nastavenie. Vzdy, ked stlaCite tlacidlo Programovanie %, potvrdite predchadzajluce nastavenie a
skocite do nasledujuceho nastavenia:

Hiasitos ” /Mel6dia externého vyzvériania =% Hiasitos”/Melddia interného vyzvériania =® Nastavenie datum/Gas =9

Nastavenie rezimu volania "2 Nastavenie Flash ¢asu "9 Hlasitos”/Melodia vyzvariania zakladne

5.7.1 Melédia a hlasitos” externého/interného volania na slichadle
Stlacte a podrzte tlacidlo Programovanie %>, az dokial neza¢ne blika” ikona . => Stlacte opa” tladidlo Programovanie, budete pocu”
externt melodiu a blikajucu ikonu EXT. =2 Viyberte si poZadovant melodiu (1-5) zadanim &isla (1 - 5). =® Pouzite tlacidla posuvu A
W avyberte si pozadovant hlasitos” (vypnu” alebo 1-5) =® Opa” stlaéte >, potvrdite nastavenie a prejdete k internej melodii a hlasitosti
(rovnako ako predtym).
5.7.2 Nastavenie datumu a ¢asu
DD-MM HH:MM (DD= defi, MM=mesiac, HH=hodiny a MM=minuty)
VloZte datum a ¢as pouzitim Ciselnej klavesnice. Blikajlci kurzor mbézete presunt” pomocou tladidiel posunu A V. -> Opéa” stlacte %,
potvrdite nastavenie a prejdete do dalSieho nastavenia dole.
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5.7.3 Nastavenie rezimu volania

Existuju dva typy rezimu volania: - 1 - DTMF/Ténova volba (najCastejSie pouzivand) (Standardne nastavena) ALEBO - 2 - Pulzna volba
(pre starsie instalacie).

Stlacte ‘1’ alebo 2’ a op@” stlate %>, potvrdite nastavenie a prejdete do dalSieho nastavenia dole.

5.7.4 Nastavenie Flash éasu

Existuju dva typy flash €asov: - 1 - 100ms ALEBO - 2 - 250 ms

Stlacte ‘1’ alebo 2" a opa” stlatte %>, potvrdite nastavenie a prejdete do dalSieho nastavenia dole.

5.7.5 Melédia a hlasitos ” na zakladni

Budete pou” zvonenie na zakladni. =% Vyberte si pozadované melddiu (1-5) zadanim Cisla (1 - 5). => Pouzite tlagidla posuvu A W
a vyberte si pozadovanu hlasitos” (vypnu” alebo 1-5) -> Opa” stlacte %, potvrdite nastavenie a vratite sa do pohotovostného rezimu.
5.8 Uzamknutie klavesnice

Ked je klavesnica uzamknuta, stlaéenie akéhokolvek tlacidla nema Ziaden efekt v pohotovostnom rezime (okrem drzania klavesu o).
Stlacte a podrzte klavesu o => Na displeji sa zobrazi o=, klavesnica je uzamknuta. -> Opa” stlacte dvakrat klaves o= a odomknete
klavesnicu.

6 Funkcia identifikacia volajuceho (zobrazuje telefénne cisla prichadzajucich

volani
Tato funkcia je mo)iné, iba ak ste si ju aktivovali u vasho telefonneho operatora, ktory poskytuje tuto sluzbu. Ked prijmete volanie, Cislo
volajlceho sa uloZi do zoznamu volani. Tento zoznam obsahuje maximalne 10 telefénnych &isel (jedno o max. dizke 20 gislic). Ked ste
prijali nové zmeskané volanie, CLIP symbol "." bude blika” na displeji.
6.1 Prezeranie zoznamu volani
Stlacte tlacidlo zoznam volani 1. Posledné do$lé volanie sa zobrazi na displeji. Ak je zoznam prazdny, na displeji sa zobrazi ‘---------- .
Pri vami prijatych volaniach sa zobrazi ikona & a pri zmeskanych volaniach sa zobrazi ikona ﬂ . =» Stladte tlacidlo Programovanie >
na zobrazenie ostatnych &islic (ak je &islo dihste ako 12 &islic) alebo na zobrazenie datumu a &asu. =® Pouzite tlagidla posuvu A W na
posun k predchadzajucemu/nasledujucemu volaniu. Ked pridete na koniec zoznamu (vrch alebo spodok zoznamu), zaznie tén. ->
Zoznam volani mézete opusti” stlacenim tlacidla zlozZ slichadlo &= . Telefénne &islo mézete vytaca” stlaéenim tlacidla zodvihni sluchadlo

C.

TURKGE

1 Diigmeler (resim igin katlanan sayfaya bakin)
1. Sayi dugmeleri 8. Kapat digmesi €%
2. Ac dugmesi ¢° 9. Sarj géstergesi / Hatta (LED) /=
3. Yeniden Cevir / Durdur diigmesi ®/p 10. Cagri gunlugu/Yukari Kaydir X1/ &
4. Flash R/ INT 11. Asagi Kaydir ¢
5. Dogrudan bellek digmesi M1 12. Tus kilidi o
6. Paging diigmesi #) (el cihazini bulmak igin) 13. Program/Bellek dugmesi % / [[[]
7. Sessiz digmesi 9
2 Ekran
Ve Hattasiniz < Solda dértten fazla rakam var
INT = Dahili iletisim
EXT = Dahili iletisim > Sagda dortten fazla rakam var
.-i. Cagri listesinde yeni numaralar var % Program modu
O Tustakimi kilitlendi -X- x = el cihazi numarasi
I») Anten sinyal alis kalitesini belirtir 2/ Cevaplanan/Cevapsiz ¢agrilar
El cihazi kapsama alani disina ¢iktiginda anten yanip ‘. L
séner!
@ Bellek kayitlari ¢agrildi veya olusturuldu ss:dd Zaman: ss = saat, dd = dakika

3 Kurulum (Katlanan sayfadaki resme bakin)

4  Pil az g6stergesi
Pil bosaldiginda, el cihazi islem yapamaz: [} Pil dolu [h Pilbos
Siz bir sohbetin ortasindayken pil bittigi takdirde, el cihazi bir uyari sinyali génderir. El cihazini sarj olmasi igin baz Ginitesine yerlestirin.

5 Kullanim

5.1 Giden cagrilar

5.1.1 Bir telefon numarasini arama veya son 5 numaradan birini arama

Bir telefon numarasi gevirin veya son 5 numaradan birini aramak icin Yeniden ara tusuna O» basin = ve kaydirma tuslarina A W st
tiste basarak istediginiz numarayi ekranda gériintiileyin =® Disariyi aramak icin Ag digmesine ¢* basin =>» Goriismeyi bitirmek
istediginizde Kapat digmesine &= basin.

Not: Bir gériisme sirasinda mikrofonu etkinlestirmek veya devreden gikarmak igin Sessiz diigmesine [ basin.

Not: Kaydirma diigmesine basarak ses diizeyini 1-5 arasinda ayarlayabilirsiniz. A V.

5.1.2 Cevirme hazirlamali cagri ayarlari

Istediginiz telefon numarasini girin. Hatali bir numara Sessiz ® digmesi kullanilarak dizeltilebilir. = Ara dugmesine basin ¢® . Numara
otomatik olarak cevrilecektir. -> Gortsmeyi bitirmek istediginizde Kapat &= diigmesine basin.

5.2 Gelen gagrilar

Bir ¢agri geldiginde, el cihazi ¢galmaya baslar. => Gelen cagriyi cevaplamak icin Ag digmesine ¢* basin. Gagriyi bitirmek icin kapat
digmesine basin &= .
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5.3 Bellege numara programlama

Telefonun bellegine (maksimum 24 rakamdan olusan 10 dolayli numara programlayabilirsiniz.

Bellek [[]] diigmesine kisa basin. Ekranda ilk giris ekranda gésterilecektir = Bellek diigmesine [0 ekranda -+ -simgesi g6sterilene kadar
basin. = Telefon numarasini kaydetmek istediginiz konumu (0-9) girin. > Kaydetmek istediginiz telefon numarasini girin.9 Onaylamak
icin yeniden Bellek dugmesine [J basin. => Bir onay sesi duyulacak ve sonraki giris gériintiilenecektir. Bellek programlamadan cikmak
icin, kapat &= dugmesine basin.

Not: Bir duraklama eklemek isterseniz, 3 saniyelik bir duraklama istediginiz konumda Yeniden Ara/Durakla diigmesine /P
basin.

5.4 Bellege kayitli bir numarayi arama

Bellek diigmesine [J basin > Yukari/Asagi tuslarini & VW kullanarak gevirmek istediginiz girisi (0-9) segin. = Ara diigmesine basin
£ - Bellege kayitli numara otomatik olarak gevrilecektir. =>» Goriismeyi bitirmek icin Kapat &= digmesine basin.

5.5 Dogrudan erisim bellegi (Tus 1,2,3 ve M1)

Bu Urlinde, bir numara kaydederek, bekleme modunda hizli arama tuslarindan birine (Tus ’1’, '2’ ve '3’) basip, bir strre basili tutarak
arayabileceginiz 3 bellek konumu vardir. Telefon hatti otomatik olarak alacak ve bu tusa kayitli numarayi gevirecektir. 1’ tusuna kayitli
numara, bekleme modunda 'M1’-tusuna kisa basilarak da aranabilir.

5.5.1 Dogrudan bellek tuslarini programlama

Bellek [1J diigmesine kisa basin. [J basin. Numarayi kaydetmek istediginiz 3 dogrudan bellek tusundan birine (Tus 1.2 veya 3) basin ve
'Sx - _’ goruntiilenene kadar basili tutun. =% Kaydetmek istediginiz telefon numarasini girin. =» Onaylamak igin Bellek diigmesine -
simgesi ekranda goruntiilenene kadar Bellek diigmesine [0 yeniden basin. = Bir onay sesi duyulacak ve sonraki giris gériintiilenecektir.
Bellek programlamadan ¢ikmak icin, Kapat digmesine basin. &= .

5.6 Paging

Paging diigmesine ) bastiginizda, el cihazi galmaya baslar; bu sayede kayip el cihazinizi bulabilirsiniz. Tim el cihazlarini susturmak igin
herhangi bir digmeye basin.

5.7 Programlama prosediirii

Calma sesi, ses diizeyi, gin, saat vb.. ayarlarini degistirebilirsiniz. programlama prosediiriini kullanarak degistirebilirsiniz. Programlama
prosediiriine gitmek icin, Program diigmesine + basin ve % simgesi yanip sénmeye baslayana kadar basili tutun. = Ik ayari
degistirmek igin yeniden Program diigmesine basin. Program diigmesine %> her basildiginda, énceki ayar onaylanir ve bir sonraki ayara
gegilir.

Harici zil sesi diizeyi/melodisi =% Dahili Harici zil sesi diizeyi/melodisi "® Tarih/saat ayarlari "9
Cevirme modu ayarlari =¥ Flash stiresi ayarlari = Baz linitesi ses diizeyi/melodisi
5.7.1 El cihazi Harici/Dahili melodisi ve ses diizeyi
Program diigmesine + basin ve + simgesi yanip sénmeye baslayana kadar basili tutun. = Program diigmesine yeniden basin, harici
melodi duyulacak ve EXT-simgesi yanip sénecektir. =2 Istediginiz melodiyi (1-5) bir sayi (1 - 5) girerek secin. =® Kaydirma tuslarini A
W kullanarak istediginiz ses duizeyini (Kapali veya 1-5) segin =>» Ayari onaylamak ve dahili melodi ve ses diizeyi ayarina gitmek icin
yeniden % digmesine basin (yukaridaki ile ayni sekilde).
5.7.2 Tarih saat ayarlari
GG-AA SS:DD (GG= glin, AA=ay, SS=saat ve DD=dakika)
Sayi tuslarini kullanarak saati ve tarihi girin. Yanip sénen imle¢ kaydirma tuslari & W yardimiyla hareket ettirilebilir. -> Ayari onaylamak
ve asagidaki ilk ayara gitmek icin % diigmesine yeniden basin.
5.7.3 Cevirme modunu ayarlama
Iki gevirme modu tiri vardir: - 1 - DTMF/Tonlu arama (en yaygin kullanilan) (varsayilan) OR - 2 - Pulslu arama (eski sebekeler igin)
1’ veya '2’ tusuna basin ve ayari onaylamak ve asagidaki ilk ayara gitmek icin %> digmesine yeniden basin.
5.7.4 Flash siiresini ayarlama
Iki flas suresi vardir: -1 - 100ms VEYA -2 - 250 ms
1’ veya '2’ tusuna basin ve ayari onaylamak ve asagidaki ilk ayara gitmek icin %> digmesine yeniden basin.
5.7.5 Baz (initesi melodisi ve ses diizeyi
Baz Unitesi zil sesi gikarir. =2 Istediginiz melodiyi (1-5) bir sayi (1 - 5) girerek segin. =2 Kaydirma tuslarini A W kullanarak istediginiz
ses duizeyini (Kapali veya 1-5) secin =® Ayari onaylamak ve dahili melodi ve bekleme modu ayarina gitmek igin yeniden + digmesine
basin.
5.8 Tustakimi kilidi
Tus takimi kilitlendiginde, (o= tusunun basili tutulmasi disinda) herhangi bir tusa basilmasinin bekleme modu izerinde hicbir etkisi olmaz.
ow tusuna basin ve basili tutun. = Ekranda o= gorintilenir ve tustakimi kilitlenir. =2 Tustakiminin kilidini agmak igin o= tusuna iki kez
yeniden basin.
6  Arayan kimligi (Caller-ID) fonksiyonu (Gelen g¢agrilarin telefon numarasini
gosterir)
Bu fonksiyon yalnizca bu hizmeti saglayan bir telefon operatériine abone oldugunuz takdirde kullanilabilir. Bir ¢agri aldiginizda, numaralar
Cagri listesine kaydedilir. Bu listede en fazla 20 telefon numarasi saklanabilir (her bir en fazla 24 rakam). Yanitlanmamis yeni bir ¢agri
aldiginizda, ekranda CLIP simgesi ‘i‘ yanip sbnmeye baslar.
6.1 Cagri listesini kullanma
Cagri glinligli dugmesine ] basin. Ekranda son alinan gagri gosterilir. Liste bossa, ekranda ’---------- * gosterilir. Yanitlanmamis gagrilar
icin A -simgesi, yanitlanmamis ¢agrilar iginse ﬂ -simgesi gériinir =» Diger rakamlari (numara 12 rakamdan uzunsa) veya tarih ve saati
gOstefmek icin program % tusuna basin. = Onceki cagriya dénmek igin kaydirma tuslarini & W kullanin. Listenin basina veya sonuna
ulasildiginda bir hata sesi duyulur -> Cagri listesinden kapat &= dugmesine basarak ¢ikabilirsiniz. A¢ diigmesine basarak herhangi bir
numarayi gevirebilirsiniz. ¢*.
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DEKLARACJA ZGODNOSCI

My TOPCOM EUROPE Nv, Grauwmeer 17, 3001 Heverlee, Belgia,
z pelng odpowiedzialnoscia deklarujemy, ze produkt :
TYP: Diablo 101-102-103-104

jest zgodny z niezbednymi wymaganiami i innymi przepisami R&TTE — Dyrektywa
1999/5/EC oraz dyrektywa oznakowania CE.

Informacja dodatkowa:

Produkt jest zgodny z wymaganiami:

- TBR 21

- EN60950

- EN301489-6

- EN 301406

- TBR 10

- TBR22
Data: 14/02/2006
Miejscowosc: Heverlee , Belgium
Nazwisko: Verheyden Geert
Stanowisko: Dyrektor Techniczny
Podpis:

Kontakt: Topcom Europe Nv, departament R&D, Research Park, Grauwmeer 17, 3001
Heverlee, Belgia. Tel : +32 16 398920 , Fax : +32 16 398939
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